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Anfang: In deiner Unterkunft/an einem netten
Leseplatz deiner Wahl
Finn hatte Angst davor, das néichste Mal in die Schule zu gehen. Es war
gerade erst mit Mama, Papa und seinem Kleinen Bruder nach Achern ge-
zogen. Und der Neue in der 3a zu sein, war doof. Er hatte noch keine
richtigen Freunde gefunden und Till, der Klassen-Bully, hatte es auf Finn
abgesehen. Sonst hatte er keine Probleme damit, sich zu wehren. Aber
gegen Till fiihlte er sich hilflos. Wie cool er auf die Gemeinheiten hitte
reagieren konnen, fiel ihm immer zu spit ein. Er blieb stumm und wurde
rot im Gesicht. Es war so fies. Warum war er nicht mutiger? Warum stand
er nur bléd da wie eine Ketchupflasche?
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Was sind Leseabenteuer?
Das sind Kindergeschichten, die eigens fiir heimische Spazier- und Wanderwege
geschrieben wurden. Besonders ist, dass die Kinder die Geschichten nicht nur lesen
oder vorgelesen bekommen, sondern sie miterleben kdnnen, da Wege und Umge-
bung Teil der Handlung sind.

Wie funktionieren Leseabenteuer?

Jeder der Wege ist in Lese-Stationen unterteilt, sodass sich Laufen und Lese-Stopps
abwechseln. Das Heft enthilt jeweils zwei Geschichten fiir Kinder von 3 bis 6 Jah-
ren und Kinder von 7 bis 11 Jahren. Eine genaue Wegbeschreibung, Karte und nihe-
re Informationen zu den Wegen stehen jeder Geschichte voran.

Was wollen Leseabenteuer im Achertal bewirken?

Sie wollen Familien Spaf§ machen, die Fantasie anregen, Wissen vermitteln, zur
Interaktion einladen, sowie Lust auf das Lesen von Geschichten und das Entdecken
des magischen Achtertals in all seinen Facetten machen. Fir alle Wege sollte man
Trinken, Proviant, Kleingeld fiir Eis und EC-Karte fiir Snackautomaten sowie Son-
nen- oder Regenschutz dabeihaben.

Wer sind die Ideengeberinnen und
Autorinnen der Leseabenteuer?

Nicole Epple wollte als Kind Schriftstellerin werden und mit
einer Rakete zum Mond fliegen. Um zumindest dem ersten Ziel
naher zu kommen, brachte sie sich das Zehnfingersystem auf
einer Schreibmaschine bei (ja, damals gab’s noch Schreibma-
schinen). Nun konnte sie erste Geschichten endlich auch leserlich
aufschreiben. Nach Abitur und Studium geriet das Schreiben beina-

he in Vergessenheit. Dank ihrer drei Kinder ist ihre Liebe fiirs Geschichtenerzéhlen
wieder aufgeflammt. Das gemeinsame Lesen gehort fiir Nicole zu den magischsten
Momenten, in denen die Zeit stehen bleibt und man zusammen in ein Abenteuer ein-
taucht. Und wer weifs, vielleicht klappt es irgendwann ja mit der Mondrakete.

Kirstin Haanstra triumte als Kind davon, nebst lila Wolkenkamel und flie-
gendem Marmeladenbaum in der Welt von Dr. Snuggles zu leben. Da die
Realitat sich als uncooler entpuppte, schrieb sie sich ihre Traumwelten
bald selbst. Es folgten Germanistikstudium, Journalistenschule, Jobs als
Redakteurin und reisende Texterin. Sie schrieb u.a. tiber Sport, Reisen,
Playmates, Film und TV, Gesundheit, Promis, Pflanzen, Liebe und Kiihl-
schranke. Um nicht ganz auf die dunkle Seite der Macht namens Corporate
Writing zu wechseln, verfasst sie heute, inspiriert vom Schwarzwald und ih-
ren Kindern, wieder eigene Geschichten und denkt, Dr. Snuggles finde das gut.
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Die Nacht des Adlers - Finn sammelt Mut Seite 04-17
Brauchen Kinder in Achern Hilfe, ist Arvid, der stolze
Adler aus dem Stadtwappen, zur Stelle. In dieser Nacht
bringt er Drittklassler Finn auf einem magischen Spa-
ziergang durch die Stadt bei, wie man mutiger werden
und sich gegen einen Bully wehren kann.
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:""VON KIRSTIN HAANSTRA
: FUIR KINDER VON 7-11 JANHREN :
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Wie aus Freundschaft Magie wird Seite 18-26
Marie will ihrem besten Freund Ben ihre Heimat Kappel-
rodeck zeigen. Wundersamer Weise erwachen um die et
beiden herum Statuen zum Leben und Tiere beginnen J pp— VON NICOLE EPPLE :
zu sprechen. Alle wollen von den Kindern wissen, was FUR KINDER VON 3-6 JOHRENHE:
wahre Freundschaft ausmacht und ob die zwei echte Ittt ————

Freunde sind. Denn nur die Magie echter Freundschaft

kann den Statuen helfen. Wobei, erzahlt die Geschichte.

Der schlaue Rotfuchs Luis hort den Fluss, die Acher,
dariiber jammern, dass kaum einer Geschichten tiber
sie erzahlt. Um das zu dndern, bitten Luis und sein
Koboldfreund Milo, kleine Leseabenteurer um Hilfe:
Kinder sollen Luis und Milo entlang der Acher folgen
und ihr, Stiick fir Stick, eine passende Fluss-Konigin
malen, die Heldin in allerlei Geschichten werden kann.

Das verfluchte Wassermannlein Seite 38-51
Fir die Geschwister Kai und Anni wird der Urlaub in See-
bach zum magischen Abenteuer, als das Wassermann-
lein Well i Hilfe bittet. Verb t d flucht [ :
ein Welle sic um Hilf biter. Verbannt und verfucht . |Feeg P
von der bosen Nebelhexe, will Welle den Weg zurtick zu : FUIR KINDER VON 7-11 JOMREN
seiner Familie im Mummelsee finden. Ob die drei es ge- |t U
meinsam schaffen, den Fluch zu 16sen? Das entscheidet

sich auf diesem spannenden, zauberhaften Weg.

@ Achern @ Kappelrodeck Ottenhofen im Schwarzwald @ Seebach
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Anfang: Zuhause/in deiner Unterkunft/

an einem netten Leseplatz deiner Wahl

Finn hatte Angst davor, das néchste Mal in die Schule zu gehen. Er war
gerade erst mit Mama, Papa und seinem kleinen Bruder nach Achern ge-
zogen. Und der Neue in der 3a zu sein war doof. Er hatte noch keine
richtigen Freunde gefunden und Till, der Klassen-Bully*, hatte es auf Finn
abgesehen. Sonst hatte er keine Probleme damit, sich zu wehren. Aber
gegen Till fiihlte er sich hilflos. Wie cool er auf die Gemeinheiten hitte
reagieren konnen, fiel ihm immer zu spét ein. Er blieb stumm und wurde
rot im Gesicht. Es war so fies. Warum war er nicht mutiger? Warum stand
er nur blod da wie eine Ketchupflasche?

*Bully - ein aus dem Englischen eingedeutschtes Wort, das Fiesling oder Mobber bedeutet




Finn seufzte, drehte sich auf die
Seite und wartete, bis der Schlaf
seine Sorgen vertrieben hatte.
Kurz nach Mitternacht riss ein
lautes Krachzen Finn jedoch
aus seinen Triumen. ,Was war
das?“, nuschelte er und sah sich in sei-
nem vom Mondlicht ausgeleuchteten
Zimmer um.
»Das war ich" sagte eine kratzige Stimme
und Finn erstarrte vor Schreck. Ein grof3er,
schwarzer Greifvogel mit rotem Schnabel
und roten Krallen safs am FufSende seines
Bettes. Er erinnerte Finn an die Steinadler
aus dem Tierlexikon. Aber einen Adler in der Far-
be hatte Finn noch nie gesehen. Sprechen hatte er
auch noch keinen gehort, er war ja nicht verriickt.
Das muss ein Traum sein, dachte er und rieb sich die Augen. Doch als er
die Augen wieder offnete, safs der Vogel immer noch da.
Bevor Finn losbriillte, sagte das Tier freundlich: ,Hi Finn, ich bin Arvid,
der magische Adler auf dem Wappen der Stadt Achern und ich bin hier,
um mit dir Mut sammeln zu gehen.*
Finn schiittelte den Kopf. ,Was fiir ein bekloppter Traum, murmelte er
und vergrub sein Gesicht unter der Bettdecke. Nur Sekunden spiter,
packte Arvid die Decke mit seinem roten Schnabel und zog sie von Finns
Kopf. Anschliefdend hiipfte der Vogel auf die Beine des Jungen und er-
klarte ruhig: ,Das ist kein Traum, Finn. Steh auf, wir missen los.*
Finn kniff sich fest in den Arm, um aufzuwachen und den Adler loszuwer-
den - ohne Erfolg.
Finn: , Ok, ich stehe auf, wenn du von mir runtergehst.”
Arvid hiipfte zuriick ans Ende des Bettes und sagte: ,Gut. Lass uns Mut
sammeln gehen.”
Finn war aber nicht nach Sammeln zumute, er wollte nur seine Ruhe.
+Wie soll man denn Mut sammeln? Und wo? Es ist mitten in der Na...
doch bevor Finn den Satz beenden konnte, war es heller Tag. Finn konnte
beim Blick aus dem Fenster blauen Himmel, Menschen auf dem Gehweg
laufen und Autos auf der StrafSe fahren sehen.
»Was hast du getan? Muss ich jetzt sofort in die Schule?*, rief Finn vollig
verwirrt.




»Nein. Es ist immer noch Nacht. Meine magischen Spaziergidnge finden
aufSerhalb von Raum und Zeit, wie du sie kennst, statt. Was du draufSen
siehst, ist Achern am gestrigen Tag. Du und ich, wir werden zusammen
durch Achern von Gestern gehen, ohne gesehen oder gehort zu werden.
So, als wiirden wir unsichtbar durch die Welt deiner Videospiele laufen.
Finn stand wie festgefroren da. Das war irre. Aber was sollte er machen?
Aufwachen konnte er nicht, weiterschlafen konnte er nicht, also musste
er ja mit dem Adler spazieren gehen.

»Ok, bringen wir das hinter uns. Den Schlafanzug kann ich anlassen?*,
fragte Finn lustlos.

Der Adler nickte, schrumpfte auf die Grofse eines Papageis, flog dann
auf Finns rechte Schulter und sprach: ,Na, dann los. Ich sage dir, wo du
langlaufen musst. Nur Mut, tapferer Finn‘ Der wiederum schliipfte in
seine Minecraft Hausschuhe und schlurfte miide los.

Wenn du, lieber Leseabenteurer, mitschlurfen willst, musst du nur Snacks,
Trinken und vielleicht Badezeug einpacken, falls du das Ende im Schwimm-
bad lesen willst. Dann mach dich auf zu den Bdumen am Weg vor dem
Acherner Schwimmbad, wo Finn jetzt schon stand.

1. Station: Platzchen unter den Baumen

vor dem Schwimmbad

+Weifst du, warum die StrafSe dort vorne Rennwiese heifst?, fragte Arvid.
Noch bevor Finn antworten konnte, stand er inmitten von Damen mit
grofSsen Hiten und Herren mit lustigen Barten und glanzenden Knopfen
an Uniformen. Die Luft roch nach Zigarrenrauch, Pferdemist, Schweif3
und Parfiim. In dem Gewirr aus Stimmen hoérte man einen Mann laut in
ein alterttimliches Megaphon schreien. Weiter hinten sah Finn eine Tri-
blne, auf deren Holzdach vier
grofse Fahnenstangen in den
Himmel ragten. In 12 Reihen
standen die Menschen in den
Rangen, fein gekleidet und
gut gelaunt. Die restlichen
Zuschauer standen links und
rechts entlang zweier Gelan-
der, die eine breite und lange Gras-
bahn sidumten. An einem Bahnende
warteten gestriegelte Pferde samt ihrer
Reiter auf den Startschuss.



Arvid kriachzte und Finn selbst safs plotzlich in Reitkleidung auf einem
grofsen Rennpferd, direkt hinter der Startlinie. Der junge Reiter wider
Willen war sprachlos.

Arvid erklirte, als wéare das alles normal: ,Der StrafSenname Rennwiese
geht darauf zurtick, dass Achern vor 115 Jahren bertihmt fiir seine Pferde-
rennen war. Hier auf dem Schwimmbadareal wurden alljdhrlich Rennen
veranstaltet.”

Finn, der Pferde hasste, seit ihn als Kind ein stures Pony abgeworfen hat-
te, schrie: ,Hey, ich will runter, wie die Strafse heifst, ist mir Wurst. Ich
mag Pferde nicht!"

Arvid erwiderte: ,Mutig ist, wenn man Angst vor etwas hat und es trotz-
dem macht.”

»,Meine Mama wiirde sagen, das ist damlich® gab Finn zurtick.

Arvid antwortete belustigt: ,Sie hat nicht Unrecht. Angst entsteht, wenn
dein Gehirn Alarm-Signale sendet, um dich zu schiitzen - etwa vor Feuer
oder rasenden Autos. Aber hin und wieder reagiert das Gehirn auch tber.
Alles, was unbekannt ist, wird zundchst als Gefahr eingestuft. Wiirdest
du immer auf die Angst horen, wiirdest du nie etwas Neues ausprobieren.
Das wire doch 0de, oder? Deshalb sollte man manchmal etwas wagen,
das macht die Angst kleiner und den Mut grofser. Macht das Sinn?“

Finn gab widerwillig zu: ,Es macht Sinn, aber Pferden kann man nicht trau...*
»,Nimm die Ziigel in die Hand. Hab Vertrauen, dass du das schaffst! er-
mutigte der Adler den Jungen, dem das Herz vor Aufregung bis zum Hals
klopfte. Finn schloss die Augen. Wenn Adler zaubern und sprechen konn-
ten, konnte er auch reiten, oder? Er fliisterte dem Pferd ins Ohr: ,Ich
gebe mein Bestes, wirf du mich bitte nicht runter, ok?!*

Kaum hatte Finn die Ziigel gepackt, folgte ein lauter Knall und sein Pferd
galoppierte los. Die Hufe preschten tiber die Erde und die Luft peitschte
in Finns Gesicht. Seine Angst war weg, zu grofsartig fihlte es sich an, auf
dem Riicken des Tieres tiber den Boden zu fliegen. ,Looos, schrie Finn
und sein Pferd wurde so schnell, dass es mit einer Armldnge Vorsprung als
erstes Uber die Ziellinie preschte. Finn jubelte und umarmte sein Ross. So
gliicklich und stolz hatte er sich schon lange nicht mehr gefihit.

Arvid flog auf Finns Schulter und sagte: ,Dein Mut wurde belohnt. Gut
gemacht, Reitmeister Finn. Wir miissen jetzt weiter Kaum hatte Arvid
den Satz beendet, verblasste das Achern von vor 115 Jahren und Finn
stand wieder in seinem Schlafanzug vor dem Schwimmbad - noch be-
rauscht von seinem Siegesritt.



Arvid hatte Finn direkt hier ans Ufer gefiihrt und erklirte: ,Abgesehen von
den Pferderennen, war Achern im Laufe der Zeit fiir die unterschiedlichs-
ten Dinge bekannt: Die berithmte Pflege- und Heilanstalt Illenau, grofse
Hutmacherkunst, ein riesiges Sensenwerk oder die erfolgreiche Flaschen-
fabrik Glashitte.”

~Aha“, antwortete Finn, ohne zu verstehen, was er mit der Info anfangen sollte.
Arvid fuhr fort: ,Achern hat sich stindig verdndert, wurde immer wieder
neu wahrgenommen. Du siehst also, Verdnderung ist immer moglich. Nur
weil du gestern hilflos und rot warst, musst du das morgen nicht sein.
Du kannst dich wandeln, das ist deine Entscheidung. Du bist ein kluger,
freundlicher, mutiger und lustiger Junge, in dir stecken viele Starken.
Zeige sie, glaub an dich.”

,Ich weifs, dass ich Stiarken habe. Aber wenn es drauf ankommt, werde
ich nur rot!*, sagte Finn mit viel Frust in seiner Stimme.

Arvid erwiderte mitfiihlend: ,Das geht jedem mal so. Das darfst du dir
nicht tibelnehmen.

Finn zweifelte daran, dass ein Vogel ihm helfen konnte, aber fragte den-
noch: ,Und was ist dein heifSser Adler-Tipp fiir mich, wie das besser wird?“
»Dumusst verstehen, dass Tills Verhalten, gar nichts mit dir zu tun hat! Er
ist fies, weil er Probleme hat und nicht, weil mit dir etwas nicht stimmt*,
antwortete Arvid, ,aber lass uns erstmal deine Wut loswerden - die ist
schweres Gepéack.*

Um Wut loszuwerden, liefs Arvid Finn mittelgrofse Steine suchen und da-
bei an alles denken, das ihn gerade wiitend machte. Anschliefdend sollte
er sich vorstellen, wie er jeden frustrierenden Gedanken einzeln an einen
der Steine knotete. Dann kam Finns Lieblingsteil: Er durfte jeden Stein
mit viel Schwung in die Acher schmeif3en. Arvid meinte, die Acher wiirde
einen Teil der Wut davonspiilen, damit Finn sich leichter fiihlen konne.
Das hort sich vielleicht komisch an. Aber Finns Laune wurde mit jedem
Waurf tatsachlich besser.

Suche gerne auch Steinchen, knote in Gedanken Sachen daran, die dich ner-
ven, und schmeif3 sie in die Acher. Vorsicht nur, dass du niemanden triffst. ©

PAUSE ZUM STEINEWERFEN

Als Finn genug Wut losgeworden war, kehrten die beiden zurtick zum
Weg und liefen weiter.



Als das Areal mit den neuen Hiusern entlang des Weges endete, lief sich
Arvid auf drei grofsen Steinen nieder, die inmitten eines kleinen Rasenstticks
rechts an der Wegkreuzung lagen. Finn setzte sich aufSer Puste daneben.
Der Adler sagte: ,Jetzt mochte ich, dass du mir folgende Sétze nachsprichst:
Ich bin gut so, wie ich bin. Ich habe viele Talente. Ich darf stolz auf mich
sein. Ich darf Fehler machen. Ich darf Grenzen setzen und stopp sagen.
Ich darf immer um Hilfe bitten.”

Arvid lief$ Finn die Satze einige Male nachsprechen. Mit jedem Mal wurde
Finns Stimme fester. Versuche ruhig, diese Sdtze auch auszusprechen. Das
tut garantiert gut.

KLEINE NACHSPRECHPAUSE

Finn fihlte sich wohler, aber ob das helfen wiirde, wenn Till ihm wieder
gegentiberstand? ,Kannst du mir nicht grofse Muskeln an die Arme und
grofdere Fauste zaubern?”, fragte er.

Arvids Adleraugen blitzen vergniigt und er antwortete: ,Du bist witzig.
Muskeln musst du selbst trainieren, aber wer sich sicher und wohl mit
sich selbst fiihlt, kann sich den Einsatz der Fauste meistens sparen.”

Die beiden safsen noch einen Moment schweigsam auf dem Stein und
genossen das stetige Rauschen der Acher, bevor Arvid sich in die Liifte
schwang und rief: ,Auf zum néchsten Teil unserer Reise, mein Freund.
Finn erhob sich, flisterte noch einmal ,Ich bin gut so, wie ich bin“ vor sich
hin, schmunzelte und folgte dann dem schwarzen Adler.

»Diese kleine Kapelle St. Nikolaus, die Klauskirchl genannt wird, stammt
in Teilen aus dem 9. Jahrhundert und ist das dlteste Gebaude der Stadt
und ihr Wahrzeichen®, sagte Arvid als sie sich gegentiber der Kapelle auf
eine Bank gesetzt hatten.

Finn sah das Gebaude an und fragte: ,Bist du auch so alt wie dieses Wahr-
zeichen?*

Arvid nickte und erzahlte: ,Wir beide reprisentieren die Hoffnung der
Menschen Acherns auf unterschiedliche Weise und sind etwa gleich alt.
Als Achern vor vielen hundert Jahren nur aus wenigen Bauernhausern be-
stand, sorgten Uberschwemmungen der Acher fiir grofdes Leid und Zer-
storung. Die gliubigen Menschen entschieden daraufhin, dem Heiligen
Nikolaus, Bischof von Myra (das ist in der Tirkei), eine Kapelle zu errich-



ten, damit er sie vor den Uberschwemmungen beschiitzen wiirde. Niko-
laus Bischof von Myra ist ndmlich nicht nur die Vorlage fiir den Nikolaus,
den du vom 6. Dezember kennst, sondern auch der Schutzheilige gegen
Gefahren des Wassers und Helfer in Wassernot.*

»-und hat er sie auch beschiitzt?*, fragte Finn.

Arvid: ,Das ist eine Frage des Glaubens, die jeder fiir sich selbst beant-
worten muss. Im Laufe der Jahrhunderte waren das Klauskirchl und
Achern in grofSen Teilen zerstort worden, aber ganz verschwunden sind
sie nie und ich auch nie. Und so schlecht stehen wir alle nicht da, oder?“
Finn grinste und antwortete: ,Ihr steht da, als wart ihr keinen Tag tiber 999!*
»und genau deshalb ist das hier der perfekte Ort, um zu lernen, wie man
selbstbewusst steht”, sagte der Adler und gab Finn sogleich folgende An-
weisungen: ,Stelle dich aufrecht hin, die Fiif3e hiiftbreit, die Schultern
locker nach hinten halten und den Blick nach vorne richten. Stehe so,
dass dich Nichts so leicht aus dem Gleichgewicht bringen kann.”

Finn versuchte es und fiithlte sich gleich grofier, als er aufrecht stand und
den Kopf hob. Willst du mitmachen? Trau dich nur!

PAUSE ZUM STEHENUBEN

»und so soll ich mich vor Till stellen, wenn er mich nervt?* fragte Finn.
Arvid: ,So solltest du dich immer hinstellen, wenn du etwas Wichtiges zu
sagen hast. Und dazu gehort auch, Till zu sagen, dass er aufhdren soll.*
Finn: ,Aber wenn ich wieder nur rot werde, bin ich nur eine sicher ste-
hende Ketchupflasche.*

Der Adler krachzte belustigt und sagte: ,Du musst dir genau tiberlegen,
was du sagen willst und deutlich sprechen, dabei Ruhe bewahren, nicht
schreien, nur bestimmt klingen. Sage klar und direkt, was du willst. Gehe
gar nicht auf das ein, was Till sagt, bleib bei dir. Wahrend du sprichst, ist
es wichtig, den Blickkontakt zu halten, nicht auf den Boden zu schauen
oder dem Blick von Till auszuweichen.”

Finn tberlegte. Dann baute er sich aufrecht vor Arvid auf. Sicher stehend,
mit geradem Kopf und einem entschlossenen Blick sagte Finn deutlich:
»lch habe in dieser Nacht schon viel mitgemacht, ich brauche jetzt eine
Pause und will ein Eis essen.”

Der schwarze Adler nickte und meinte: ,Nicht schlecht, mein Freund, auch
ohne rot zu werden. Wer so bestimmt argumentiert und fragt, hat sich ein
Eis verdient Finn grinste stolz und die beiden machten sich auf zur Eis-
diele am Rathausplatz.



5. Station: Bank auf dem Rathausplatz

Angekommen bei der Eisdiele am Rathausplatz lief3 Arvid einen magischen
Eisloffel Finns Lieblingssorten Vanille und Himbeere in einen magischen
Becher 16ffeln. Natiirlich alles unsichtbar fiir den Eisverkaufer, der nicht-
sahnend hinter der Theke stand und auf den nichsten Kunden wartete.
Auch Lust auf ein Eis? Vielleicht erlauben es Mama oder Papa. Frage, wie
gerade gelernt, ruhig, bestimmt, sicher stehend und mit direktem Augen-
kontakt. ©

EISPAUSE UND WASSERSPIELPAUSE

Samt Eis machte es sich Finn auf der Bank neben dem Wasserspiel ge-
mitlich und sah dem Adler dabei zu, wie er im Slalom um die Wasser-
strahlen flog, die aus dem Boden schossen. So frohlich hatte Finn das
Wappentier noch nicht erlebt. Im Hintergrund, rechts neben dem Trep-
penaufgang zum Rathauseingang, entdeckte Finn das Acherner Wappen
mit Arvid - naja, zumindest einer Hélfte von ihm. Als Arvid sich nass auf
der Bank niederlief3, zeigte Finn auf das Stadtwappen und sagte lachend:
»Mit dieser raushdngenden Zunge, den Federlocken und dem langen Bein
siehts du eher aus wie ein Mix aus Schlange und Huhn.*

Arvid erwiderte leicht beleidigt: ,Nur um das klarzustellen, meine Zunge
ist nicht so lang und ich strecke sie auch nie raus. Es war Mode in der
Wappenkunst, Tiere auf diese Art darzustellen, ich meine, schau dir den
Bundesadler an.*

,Ok“ erwiderte Finn und kicherte leise.

»Wenn du dein Eis fertig hast, gehen wir weiter. Es wird die letzte Station
sein, bevor es zuriick in dein Zuhause und deine Zeit geht* sagte Arvid.
Finn nickte, aber wurde auch nachdenklich. So bléd er diese Nacht am
Anfang fand, so sehr genoss er die Zeit mit dem Adler jetzt. ,Werde ich mich
an dich erinnern, werde ich dich wiedersehen kénnen?‘, fragte Finn.

»~An was du dich erinnerst, entscheidest du selbst. Und wiedersehen werden
wir uns immer, wenn du mich brauchst, mein Freund®, antwortete Arvid.
Finn: ,Versprochen?*

Arvid: ,Versprochen! Wappenadler-Ehrenwort.”

Das Eis war inzwischen gegessen und es ging weiter auf dem Weg.



6. Station: Bank oder Wiese am *'
Abenteuerspielplatz am Stadtgarten

+Was hat der Spielplatz mit Mut zu tun?“, fragte Finn.

Der Adler antwortete: ,Mut ist iberall zu finden, wenn du genau hinsiehst
und hinhorst” Finn schlenderte zur Hangebriicke. Gerade als er von oben
das bunte Treiben beobachten wollte, kriachzte Arvid laut und mit einem
Mal konnte Finn nicht nur horen, was die Menschen sagten, sondern auch,
was sie dachten. Es war unglaublich. Am verrtcktesten fand Finn die Ge-
danken der Eltern. So grofs, ruhig und stark standen die da, aber in ihren
Kopfen herrschte ein Chaos an dngstlichen Fragen und Gedanken, wie:
Aus der Hohe konnte sich Lina beim Fallen den Arm brechen, oder? War-
um riecht dieses Wasser so komisch? Bakterien? Warum sind die jetzt alle
barfuf$, wo sind alle Schuhe hin? Gerade habe ich Anja noch gesehen, wo
ist sie jetzt? WO? Ich renn nochmal um den Hiigel... Kénnte Milo schwim-
men, wenn er in den Weiher fallt?

Finn brummte allein vom Zuhoéren der Kopf. Arvid saf$ inzwischen neben
ihm auf der Briicke. ,Du siehst, alle kimpfen damit, mutig zu sein. Alle ha-
ben Angst.*

Finn nickte und fragte dann: ,Meinst du, Till hat auch vor etwas Angst?*
»Sieh selbst’, antwortete der Adler und zeigte mit einem seiner Fligel gen
Weiher.

Finn folgte mit seinen Augen dem Fliigelzeig und entdeckte Till, der gera-
de Fufdball mit zwei dlteren Jungs spielte. Der Schuss von einem der gro-
seren Jungs ging an Tills Blondschopf vorbei und landete in einem Busch
am Rande des Weihers. Vor dem Busch safSen zwei grofde Warzenenten.
Der Schiitze rief Till zu: ,Hol'den Ball, du hast ihn durchgelassen.”




Till motzte kurz, lief dann aber zogernd auf die Enten zu. Finn lausch-
te seinen Gedanken: Diese Biester haben mich schon tibel gezwickt. Ich
hasse Enten. Die werden mich angreifen! Ich will da nicht hin, ich will
nicht... . Unfassbar, dachte Finn, der Bully hat Schiss vor Enten.

»-Mach mal!, schrie der grof$e Junge und Till begann, wild mit den Armen
zu fuchteln, um die Enten zu vertreiben. Aber Acherns Stadtgartenenten
blieben cool und bewegten sich kein Stiick. Als Till in seiner Wut anfing,
Kiesel in Richtung der Enten zu kicken, kam eine Frau angerannt und
schimpfte: ,Lass das, du Tierquéler!*

,Die sitzen vor meinem Ball!“, schrie Till verzweifelt zurtck.

Die Frau ging ruhig an den Enten vorbei, hob den Ball auf, schmiss ihn vor
Tills Fifse und rief: ,Da! Geht auch so, du Genie!“ Till stand bedréppelt da,
nahm den Ball und lief zurtick zu den Jungs, die ihn auslachten. Fast tat
er Finn leid. Aber nur fast.

Finn wandte sich an Arvid und fragte: ,Kannst du Till nicht netter ma-
chen, wihrend ich mutiger werde? Oder ihm einen kleinen Denkzettel
verpassen?*

Arvid: ,Erstens, wird es in deinem Leben immer wieder Menschen wie
Till geben und du musst lernen, damit umzugehen. Zweitens ist Till noch
nicht bereit, Hilfe anzunehmen und drittens ist Rache nicht die Aufgabe
eines Wappenadlers.*

Finn: ,Es muss ja nur was Kleines sein. Lass ihn eine griine Nase kriegen,
wenn er fies wird?

Arvid: ,NEIN!!!*

Finn: ,Wie wére ein Pups? Furzen tut nicht weh und es ist fast immer witzig*
Arvid: ,Erstens, dass Entweichen von Gas ist ein nattirlicher Vorgang und
daher erkenne ich da keinen Witz. Zweitens und endgiiltig: NEIN!*

Finn: ,Wie wire ein Pakt? Wenn ich mutiger werde, gibst du Furz-Witzen
eine Chance?*

Arvid sah Finn belustigt an und versprach: ,Abgemacht! Eine Sache soll-
test du hier noch tun. Gehe mal zur Seilbahn auf der anderen Seite des
Hugels.

Neugierig lief Finn zur Seilbahn und sah dort seinen Papa, der seinem
kleinen Bruder Milan den Pendelsitz hinhielt und sagte: ,Trau dich! Soll
ich dir zeigen, wie es geht?".

Milan zogerte und antwortete: ,Ne, ich warte auf Finn, der zeigt mir das
cooler als du.”

Der Vater lachte und erwiderte: ,Das ist ok. Ich finde Finn auch cooler
als mich.”



,Ich denke, Finn ist fast so cool wie Batman. Batman ist mein erster und
Finn ist mein zweitliebster Superheld. Ich rutsche jetzt®, sagte Milan und
rannte in Richtung Rutsche.

Finns Papa sah dem kleinen Wirbelwind lichelnd nach und dachte, gut
horbar fir seinen grofsen Sohn: Ich denke, Finn ist auch mein Held - vor
Batman.

Arvid landete auf Finns Schulter, krichzte wieder und die Gedanken der
Menschen waren nicht mehr hérbar. So gerne hitte Finn seinen Papa
umarmt. Das wiirde er zuhause nachholen. Aber jetzt turnte er erst noch
eine Runde mit seinem kleinen Bruder tiber den Spielplatz, wie ein un-
sichtbarer Freund.

Falls du auch noch auf dem Spielplatz herumtollen willst, mach das. Du kannst
das Ende der Geschichte lesen, wo du willst.

SPIELPLATZZEIT

Ende: Auf der Schwimmbadwiese, falls du einen
Schwimmbadbesuch anschlieBen mochtest, oder an
einem Platz, den du dir aussuchst.

»Wach auf, mein grofSer Schatz®, horte Finn seine Mut-
ter rufen und 6ffnete seine Augen. Er sah sich um.
Alles war wie immer, kein sprechender Ad-
ler weit und breit. Was fiir ein verriickter
Traum. Er konnte sich noch an alles erin-
nern, was er gelernt und an Mut gesam-
melt hatte. Wie war das moglich?

,Kommst du? Sonst wird es so knapp*
rief seine Mutter und riss ihn aus seinen
Gedanken.

,2Komme*, antwortete Finn und stand auf. Wie
gerne wire er heute im Bett geblieben.

Mit einem magischen Schrei Arvids waren sie in
der letzten Nacht wieder in seinem vom Mond-

licht ausgeleuchteten Kinderzimmer gestanden.
,Danke fir dein Vertrauen, Finn. Du hast eine i
Menge Mut gesammelt®, hatte Arvid gesagt :
und den miiden Finn zugedeckt, indem
er die Decke mit dem Schnabel gepackt
hatte.




»lch fihle mich gerade nicht mutig, sondern traurig, dass du gehst*, hat-
te Finn erwidert. Arvid hatte daraufhin seinen Adlerkopf sanft auf Finns
Kopf gelegt.

»-Wenn du mich brauchst, bin ich zuriick®, war Arvids Antwort gewesen,
bevor Finn nach einem Streichler iiber den Adlerkopf wie von Zauber-
hand sofort eingeschlafen war.

Als Finn spater an diesem Morgen in der Schule ankam, fiihlte er sich
noch wie im Traum.

»~Ah da ist ja Finn, der Looser® brillte Till. Aber Finn ignorierte ihn. Das
klappte besser als sonst, weil er an Arvid dachte und lacheln musste. Wie
schon es wire, wenn er diesen gefiederten Freund wirklich hatte.

»Was lachelst du so blod?“ fragte Till und kam néher zu Finns Platz.

Finn dachte an alles, was er letzte Nacht gelernt, gehort und gesehen hat-
te — konnte ihm das helfen heute, hier? Es war einen Versuch wert, oder?
Till baute sich vor ihm auf und briillte: ,Hey, du Opfer, bist du stumm?*
Da atmete Finn tief ein, stellte sich hin, wie er es geiibt hatte - sicherer
Stand, aufrechte Haltung, Blick nach vorne. Er sah Till direkt an und ant-
wortete mit ruhiger und bestimmter Stimme: ,Das hort heute auf! Ich
lasse mir das nicht mehr gefallen. Noch ein fieses Wort von dir und ich
gehe zur Lehrerin, zum Rektor, zu meinen und deinen Eltern. Ich nehme
alle Kinder mit, zu denen du je gemein warst. Du lasst mich und alle ande-
ren in Ruhe. Was auch immer dein Problem ist, mach es mit dir selber aus.”
Der Fiesling war erstaunt, aber rief: ,Du willst petzten? Das soll mir Angst
machen?*

Finn blieb ruhig, entschied alles auf eine Karte zu setzen und erwiderte:
»Wenn du nicht aufhorst, hole ich mir Hilfe, ja. Das ist mein Recht. Ob du
Angst hast, wenn alle wissen, was du tust, finden wir dann raus. Wer vor
Enten Schiss hat, kann aber nicht so taff sein, oder?*

Till starrte ihn unglaubig an. Dass Finn sich wehrte, war neu. Und Finn
spirte, dass er Till mit dem Erwdhnen der Enten getroffen hatte. Was
doch bedeuten musste, dass letzte Nacht wirklich war, oder? Finns Herz
klopfte. Gab es magische Wappentiere? Konnte das sein? Er bat in Gedan-
ken: Arvid, falls es dich gibt, kannst du mir ein Zeichen geben? Irgendwas?

Till hatte sich inzwischen wieder gefasst und wollte gerade losbriillen,
als aus seinem Hintern der lauteste und lingste Furz geblasen kam, den
die Welt je gehort hatte. Es klang, als wiirde ein Orkan Stirke 10 minuten-
lang durch eine rostige Riesentuba troten. Die Klasse verstummte. Finn
erstarrte. Till stand wie vom Blitz getroffen da. Dieser Monster-Pups hat-
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te nicht nur Till ausgebremst, sondern auch Finns letzte Zweifel wegge-
blasen. Arvid, der alte SpafSvogel, hatte den Pakt eingehalten und einen
Furz-Witz gemacht, er war sich ganz sicher. Wahrend der Rest der Klasse
in schallendes Geldchter ausbrach, wusste Finn in seinem Herzen: Er war
nicht nur Finn, die Ketchupflasche, der Neue ohne Freunde. Er war ge-
nau richtig, wie er war. Er war der lustige, mutige, kluge und freundliche
Finn, Reitmeister, Arvids Freund, ein cooler grofder Bruder, Mamas gro-
fser Schatz und Papas Held. Und fiese Typen wie Till wiirden ihm jetzt
und in Zukunft nichts mehr anhaben kénnen.

iJ sesecsesesesssscscscscsesesssssssseses

Plitsch. Platsch. Nass.

Was kann schoner sein, als sich an heifSen Sommertagen im Freibad abzu-
kiihlen? Bei uns im Achertal warten vier tolle Badebetriebe auf euch. Ob im
klassischen Freibad, chlorfrei im Naturerlebnisbad oder mit Strandfeeling
am See, hier ist purer Wasserspafs fiir die ganze Familie garantiert!

Freibad Achern
Badstrafse 6
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Strandbad am Achernsee
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Freibad Kappelrodeck
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ODECK : ¥

T LALLE

A\ Parken: beim Bahnhof Kappelrodeck,
- Kinderwagen geeignet

i ’l Kilometer: 1 km
Hohenmeter: 27 hm

Dauer: Gehzeit 20 Minuten plus
Lese- und Spielzeit
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1. Station: Marktplatz beim Dorfbrunnen

Ungeduldig hiipft Marie tiber den Marktplatz. Wo bleibt Ben denn blof3?
Ben ist ihr allerbester Freund und heute besucht er sie zum ersten Mal in
Kappelrodeck. Alle ihre Lieblingsplatze mdchte sie ihm zeigen! Plotzlich
halt ihr jemand von hinten die Augen zu. Marie kichert. ,Ben, das bist du!,
ruft sie sofort und dreht sich um. Endlich ist Ben da!

Das Wiedersehen muss mit einem Eis gefeiert werden. Das sieht Ben ganz
genauso. Kurze Zeit spater sitzen die beiden Eis essend auf dem Markt-
platz und beobachten das muntere Treiben. ,Was sind denn das fiir Figu-
ren an dem grofsen Brunnen?‘, will Ben wissen.




»Der mit dem Fass ist ein Winzer, in Kappelrodeck wird ndmlich Wein an-
gebaut, den mogen meine Eltern sehr. Die reitende Hexe ist die Hex” vom
Dasenstein, nach ihr ist der Wein hier benannt. Die Figur mit dem langen
Hut ist eine Fasnachtshexe. Stell dir vor, so ein Kostiim habe ich auch zu
Hause! Du musst mich unbedingt mal besuchen, wenn Fasnacht ist, dann
laufen hier lauter Hexen durch den Ort!“, kichert Marie.
»Oh ja, das mache ich! Und wer ist das mit der Schiirze?*, fragt Ben.
»Das ist ein Mann, der Schnaps macht, dafiir ist Kappelrodeck auch be-
kannt®, erklart Marie. Auf einmal horen die beiden ein leises Quak.
,Waren das die Frosche da driiben?”, wundert sich Ben.
»Quatsch, die sind doch nicht echt!®, erwidert Marie.
»,Dann warst du das!, grinst Ben.
»lch bin doch kein Frosch®, lacht Marie. Kichernd gehen die beiden zu
dem kleinen Brunnen. Pl6tzlich ertént ein erneutes Quak. ,Na sowas, ihr
konnt ja sprechen!®, ruft Marie erstaunt. Die beiden Kinder kénnen es
nicht fassen. Und hat sich da etwa gerade einer der Frosche bewegt?
Tatsachlich dreht der grofse Frosch seinen Kopf zu ihnen und fragt neu-
gierig: ,Seid ihr zwei befreundet?*
Ben und Marie nicken. ,Marie ist meine beste Freundin! Heute bin ich
zum ersten Mal bei ihr in Kappelrodeck®, erzahlt Ben strahlend.
Der grofe Frosch beugt sich zu den kleineren Froschen und tuschelt:
,Vielleicht konnen die beiden uns helfen!*
Einer der kleinen Frosche raunt ihm zu: ,Ja, es heif$t, es miissen zwei
Menschenkinder sein!“
Der grof$e Frosch nickt und flistert: ,Wir miissen nur noch herausfin-
den, ob sie wirklich echte Freunde sind!“
Da quakt ein kleiner Frosch laut zu den Kindern: ,Lacht ihr gern zusam-
men? Wir Frosche erzédhlen uns total gern
Witze. Zum Beispiel den: Kommt ein
Frosch in den Supermarkt. Fragt der
- Verkdufer: Was hitten sie gern? Sagt
der Frosch: Quaaaaa(r)k!* Sofort begin-
; - nen alle Frosche zu kichern. Die Kinder
e missen auch lachen und Marie sagt: ,Ja,
wir beide lieben Witze. Hort mal den: Was
ist griin, schuppig und sitzt auf dem Klo?*
Ben antwortet: ,,Ein Klo-kodil!*
' % v Die Frosche halten sich die Bauche
\ e vor Lachen und der grofse quakt:
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,Schon, wenn Freunde miteinander lachen konnen! Geht mal zur Kirche,
dort trefft ihr ein paar Freunde von uns!*

Geht zur Kirche und nehmt Platz auf der Bank direkt gegeniiber vom Haupt-
eingang. Uberlegt, wer euer bester Freund /eure beste Freundin ist und was
euer Lieblingswitz ist.

Frohlich spazieren die beiden zur Kirche und essen gemditlich ihr Eis

zu Ende.

2. Station: Katholische Kirche

»Das ist die Kappelrodecker Kirche. Rate mal, was ich am besten an
ihr finde!*, sagt Marie.

Ben tberlegt: ,Mmbh, vielleicht die beiden versteinerten
Ménner tiber dem Torbogen?* .
,Nein, das blaue Ziffernblatt dort oben auf der
Kirchturmuhr!“ grinst Marie.

L~Stimmt, blau ist ja deine Lieblingsfarbe. Ich

sehe auch etwas Blaues: die kleine Taube dort

mit den blaulichen Federn®, sagt Ben und zeigt

auf den Vogel, der vor der Kirche herumflattert.

Plotzlich kommt sie mit kleinen Tippelschritten zu den Kindern und
gurrt: ,Hallo ihr beiden. Ich bin Timmy, die Taube. Ihr seid bestimmt
die zwei Freunde, von denen ich schon gehort habe. Kommt, ich zeige
euch eine besondere Bank!". Timmy wackelt vor Ben und Marie her und
fihrt sie zu dem Park neben der Kirche, vor dem eine steinerne Bank mit
der Aufschrift Freundschaftsbank steht. Schwupps flattert er auf die Bank
und gurrt:

,Die Freundschaftsbank ist euer Platz,

denn Freundschaft ist der grofdte Schatz!“

Marie grinst und setzt sich neben Timmy. ,Wohnst du hier?*, will Marie
wissen.

Timmy nickt und zeigt mit dem Fliigel auf den Taubenschlag neben dem
kleinen Park: ,Ja, dort driiben in dem Hauschen. Am liebsten hiipfe ich
hier mit meinen Freunden auf dem Kirchplatz herum und suche nach
Futter. Was macht ihr beide denn gern zusammen?“

Ben fillt sofort etwas ein. Er sagt: ,Am liebsten spielen wir Zoohandlung.
Wir breiten dann alle unsere Kuscheltiere aus und untersuchen sie und
bauen Gehege fir sie.*

Marie nickt eifrig und erzahlt: ,Ja, Ben hat einen tollen Arztkoffer, manch-
mal verbinden wir auch Wunden oder richten Futter fir die Tiere!" Die
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beiden strahlen sich an und erinnern sich an viele Nachmittage, an denen
sie das zusammen gespielt haben. Der Taube scheint die Antwort sehr zu
gefallen, denn sie lachelt zufrieden. Dann gurrt sie vergnigt:

»Das hort sich so an, als wart ihr richtig gute Freunde! Ich bin so froh,
dass ihr hier seid! Schaut mal, dort driiben an der Hauswand sind noch
mehr Freunde von mir. Ich bin gespannt, ob ihr sie findet Die Taube
flattert in Richtung Straf3e, Ben und Marie folgen ihr.

Schaut mal, ob ihr die Freundschaftsbank findet. Dann geht zu dem Haus
Nummer 3 in der Schlossbergstrafie mit den Vogeln an der Wand und setzt
euch auf die Mauer gegeniiber. Uberlegt dabei, welches Spiel ihr am liebsten
mit eurem besten Freund /eurer besten Freundin spielt.

3. Station: Haus mit Vogeln

Als Ben und Marie die Strafde erreichen, l9st sich plotzlich eine ganze Vo-
gelschar von der Hauswand. Die Vogel flattern um die Kopfe der beiden
Kinder und verstrubbeln ein wenig ihre Haare. Da miissen die zwei la-
chen. Einer der Vogel landet vor ihnen und zwitschert: ,Wir wollten euch
nur ein bisschen kitzeln, hoffentlich haben wir euch nicht verargert.*
Ben schiittelt den Kopf und meint: ,Nein, nein, das war lustig!*

»Habt ihr euch denn schon einmal tibereinander geargert? Vielleicht so-
gar richtig gestritten?®, fragt der Vogel interessiert.

Marie nickt. Sie denkt zurtick, als sie das letzte Mal Streit hatten: ,Wir
haben vor einer Weile zusammen mit Wasserfarben gemalt. Ben hat den
Wasserbecher umgeschiittet und alles ist auf mein schones Bild gelaufen.
Das war richtig blod!*

Ben kann sich auch noch daran erinnern: ,Ja, aber das habe ich nicht mit
Absicht gemacht. Marie hat mich voll angemeckert, das hat mich echt
geargert.

»Wir haben uns dann aber wieder vertragen und Ben hat mir geholfen,
ein neues Bild zu malen®, berichtet Marie und die Vogel nicken begeistert.
Einer davon zwitschert: ,Freunde dirfen sich auch mal streiten. Wichtig
ist, dass man sich wieder versohnt. Ihr scheint wirklich sehr gute Freun-
de zu sein. Ich glaube, ihr konnt uns eine grofse Hilfe sein!“ Marie und Ben
schauen sich erstaunt an. Doch der Vogel meint nur: ,,Geht mal weiter in
die kleine StrafSe dort, sie heifst Griitner Winkel. Beim Gasthaus Hirsch
wartet ein Freund von uns auf euch!*

Habt ihr euch auch schon mal mit eurem Freund /eurer Freundin gestrit-
ten? Warum und wie habt thr euch dann wieder verséhnt?



4. Station: Gasthaus Hirsch
+~Warum schicken uns die Vogel denn in diese Strafe und wofiir brau-
chen sie unsere Hilfe?", fragt Ben neugierig. Marie kommt gar nicht zum
Antworten, denn plétzlich steht ein goldener Hirsch vor ihnen und die
beiden zucken zusammen.
y,Habe ich euch erschreckt? Das wollte ich nicht. Ich bin Henry, der
Hirsch, und tue euch ganz bestimmt nichts. Ihr braucht keine Angst vor
mir zu haben. Aber ihr seid ja zu zweit. Manchmal ist es gut, wenn man
einen Freund dabei hat. Hattet ihr schon einmal Angst und wart froh,
dass ihr nicht allein wart?*, fragt der Hirsch.
Ben fillt sofort etwas ein: ,Ich mag es tiberhaupt nicht, wenn es gewit-
tert. Als es das letzte Mal ganz stark gedonnert und geblitzt hat, war Ma-
rie bei mir. Wir haben zusammen gespielt und ich habe irgendwann ganz
vergessen, dass es draufsen gewittert.*
»Ben hat sich einmal vor mich gestellt, als der Hund seines Nachbarn auf
mich zugerannt kam, puh, da hatte ich echt Angst und war froh, dass Ben
da war!“, erzahlt Marie.
Der Hirsch macht ein zufriedenes Gesicht. ,Wisst ihr, wir warten schon
eine Weile auf zwei Kinder, die echte Freunde sind. Wenn ich mir euch
so anschaue, dann glaube ich, dass ihr unsere Rettung sein konnt. Geht
mal zum Bach, dort war-
ten ein paar Kumpels von
mir® Der Hirsch macht
einen Riesenhopser in die

Hohe zu seinem Schild. Ma- '
rie und Ben rennen schnell

zum Bach. Wer sie dort wohl f' ,.__\ g&. &
erwartet? Als sie tiber das |

Gelinder schauen, springen  / \

ein paar Fische in hohem

Bogen aus dem Wasser und N

&
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blubbern: ,Wir haben gehort,

dass zwei echte Freunde hier unter-

wegs sind. Das miisst wohl ihr beide .r :

sein! Seid ihr auch so sportlich wie

wir? Wir Fische sausen am liebsten .

morgens und abends kreuz und quer ' ‘ i

durchs Wasser und schwimmen auch

gern gegen den Strom.* [
if ;
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»Wir beide kdnnen super schnell rennen!“, berichtet Marie stolz.

»Ja, wir spielen oft Rennautos und jagen uns tber die Wiese. Die anderen
Kinder haben dazu meistens keine Lust, aber das ist uns egal®, grinst Ben.
»Sehr gut! Es ist wichtig, dass ihr das macht, was euch Spafd macht, egal,
ob die anderen das gut finden®, ruft einer der Fische und taucht wieder
unter.

»Dann fahrt mal als Rennauto zur Evangelischen Kirche dort oben. Aber
nicht zu schnell, hier ist ein Wohngebiet, da darf man nur langsam fah-
ren®, blubbert einer der Fische frohlich und macht einen ibermiitigen
Sprung aus dem Wasser.

»Ich bin ein Motorrad®, ruft Marie und startet den Motor.

~Aus dem Weg, hier kommt das Polizeiauto®, hupt Ben und féhrt los.
Hattet ihr auch schon mal Angst und wart froh, dass euer Freund/eure
Freundin da war? Fahrt nun wie ein Fahrzeug in Richtung Kirche und setzt
euch dort auf die Bank am Parkplatz

5. Station: Evangelische Kirche

Atemlos kommen die beiden bei der Kirche an. Da entdeckt Ben einen
Lautsprecher, der an einer Strafsenlaterne hangt. ,Was ist denn das fir
ein Lautsprecher?”, fragt er erstaunt.

»Das ist die Dorfbritsch*, erklart Marie. ,Mit ihr werden wichtige Sachen
gesagt, zum Beispiel wenn jemand Geburtstag hat oder wenn ein Fest
in Kappelrodeck ist. So erfahrt der ganze Ort davon!“ So etwas hat Ben
noch nie gesehen. Gerade als er etwas dazu sagen will, knackt es in den

Lautsprechern und ein lustiges Lied ist zu horen. Es ist das Fliegerlied.
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Bei den Zeilen

»und ich spring’, spring’, spring’ immer wieder

Und ich schwimm’, schwimm’, schwimm'* zu dir riber
Und ich nehm’, nehm’, nehm‘ dich bei der Hand

Weil ich dich mag, und ich sag’

Heut' ist so ein schoner Tag (la-la-la-la-1a)*

nehmen sich Marie und Ben bei der Hand und tanzen dazu auf der Stra-
se. Auf einmal gesellen sich die Figuren vom Brunnen, die Frosche, die
Taube, die Vogel von der Hauswand und der goldene Hirsch dazu und
tanzen mit. Als das Lied endet, spricht der Hirsch: ,Meine Gefihrten und
ich haben euch viele Fragen zu eurer Freundschaft gestellt. Wir sind uns
nun ganz sicher, dass ihr beide richtig gute Freunde seid. Auf euch wartet
jetzt eine sehr wichtige Aufgabe. Seid ihr bereit?*

Die Kinder nicken, in ihren Bauchen kribbelt es vor Aufregung, was sie
jetzt wohl tun sollen.

»Beim Zuckerbergschloss steht unser Freund, das Pferd mit den Fliigeln.
Es kann leider nicht mehr fliegen, weil es keine Kraft mehr hat. Seit Wo-
chen wird es immer schwécher. Wir haben tiberall herumgefragt und er-
fahren, dass ihm Magie fehlt. Nur echte Freunde konnen dem Pferd die
Zauberkraft verleihen, dass es endlich wieder fliegen kann!®, erklart der
goldene Hirsch.

LWie konnen WIR dem Pferd denn helfen?, wundert sich Marie.

»Ja, wir haben doch gar keine Zauberkraft, sagt Ben und schaut die Tiere
fragend an.

Da lachelt der Hirsch. ,Habt ihr nicht bemerkt, wie viel Magie in euch
steckt?, fragt er erstaunt. ,Alles um euch herum ist lebendig geworden
wegen eurer Freundschaft! Genau diese Kraft braucht auch das Pferd.
Nur Kinder wie ihr tragen diese Magie in sich! Sucht einfach das Pferd, es
wird euch sagen, was zu tun ist!“ Der Hirsch schaut die beiden aufmun-
ternd an und Ben und Marie laufen erwartungsvoll los.

Habt ihr schon mal eine besondere Aufgabe mit eurem Freund /eurer Freun-
din erledigt? Geht in den Park des Zuckerbergschlosses und sucht eine Bank
in der Ndhe des Pferdes.




6. Station: Im Park beim gefliigelten Pferd

Aufgeregt kommen die beiden Freunde am Zuckerbergschloss an. Nach

dieser Wanderung ist ihnen noch viel klarer geworden, was fiir eine be-

sondere Freundschaft sie verbindet. Ben schaut sich den herrlichen Park

an und fragt: ,Gibt es hier jetzt eigentlich was SiifSes?*

,Wieso? Ich habe nichts dabei”, antwortet Marie und kramt in ihrer Tasche.

~Aber es heif$t doch Zuckerbergschloss®, wundert sich Ben.

Da muss Marie lachen: ,Ach so. Ich glaube das Schloss heifst so, weil die

Steine wie Zucker in der Sonne glitzern.”

Schliefdlich entdecken sie das Pferd. Neugierig bleiben sie vor ihm ste-

hen. Wie sie ihm wohl helfen kénnen? Das Pferd macht ein trauriges Ge-

sicht und lasst die goldenen Fligel hangen.

»Meine Fligel sind so schlapp und schwer,

ohne gute Freunde flieg” ich nicht mehr.

Nur echte Freundschaft gibt mir Schwung,

dann schwebe ich hoch wie ein Heifsluftballon!*

wiehert das Pferd betriibt. Es dreht erwartungsvoll seinen grofSen Kopf

zu den beiden Kindern und féhrt fort:

»Die Tiere und Figuren haben festgestellt,

ihr beide seid die besten Freunde der Welt.

Haltet euch jetzt fest - so wie ein Band,

die Magie fliefst dann von Hand zu Hand!*

Marie und Ben geben sich gespannt die Hinde und halten sich ganz fest.

Plotzlich fangt es an, in ihren Fingern zu kribbeln und kleine, glitzernde
Zaubersterne steigen aus dem Fell des Pferdes. Vorsichtig

bewegt es die goldenen Fligel und wiehert frohlich:
°2 »vielen Dank fiir eure Freundschaft und Magie,

r_ o Ijb haltet immer zusammen, vergesst das nie!“
91" 0 Dann fliegt es langsam in den Himmel. ,War
A ’

o das wirklich unsere Freundschaft, wegen der
?ﬂ(@ das Pferd jetzt wieder fliegen kann?*, ratselt Ben.
' I ] »lch denke schon! Du bist auf jeden Fall mein

1t~ f allerbester Freund!®, sagt Marie.
A : ,und du meine beste Freundin!“, lichelt Ben froh.
® Beide winken gliicklich dem Pferd nach, das nun

A _ hoch tiber Kappelrodeck schwebt.
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Mit dem Kinderbooklet ,ACH - hier geht's um uns* wird das Achertal zur
spannenden Erlebniswelt fir die ganze Familie. Auf abwechslungsreichen
Touren warten Rétsel, spannende Naturgeschichten und jede Menge Mit-
machspafs. So entdecken kleine und grofse Abenteurer die schonsten Seiten
des Achertals - spielerisch, nachhaltig und mit offenen Augen.
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UNSER TIPP:

parken: bei eim Bahnhof Otte enhofen,
" nicht fur r Kinderwagen gé eignet

Kilometer: 4,1 km
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EINE FLUSS-KONIGIN FUIR DIE QCHER -
KLEINE BUNTSTIFTHELDEN GESUCNHT

1. Station: Bank im Kurpark

Luis, der schlaue Rotfuchs aus Ottenhofen, ist besonders gut im
Lauschen. Wenn er seine Ohren extra gut spitzt, kann er so-
gar héren, was der Wind und die Fliisse fliistern. So horte

er eines Morgens die Acher, den stolzen Fluss im

Tal, betriibt vor sich hinmurmeln. Die Acher fand

es unfair, dass alle Geschichten von den Miihlen

und Wasserféllen erzéhlten, von ihr dagegen kaum.




Der kluge Luis, wusste sofort, wie er helfen konnte und sagte: ,Lieber
Fluss, sei nicht traurig! Du musst einfach besser gesehen werden. Dazu
brauchst du ein Gesicht, eine eigene Fluss-Konigin, die mutige Heldin in
allerlei Abenteuern werden kann.“

Die Acher flisterte: ,Tolle Idee! Aber wie bekomme ich eine Kénigin?“
Luis dachte kurz nach und rief dann: ,Wir brauchen dazu viel Fantasie,
Freude und Farbe. Kleine Menschenkinder sind darin echte Profis. Die
missen wir bitten, uns zu helfen.”

Die Acher sprudelte hervor: ,Und wie erreichen wir die Menschenkinder?*
Luis: ,Ganz einfach! Wir fliistern dem Wind zu, was wir planen und der
weht es einem Geschichtenschreiber im Traum ins Ohr. So wird unser
Abenteuer aufgeschrieben, damit viele Kinder es vorgelesen bekommen
und mitmachen kénnen.*

Und genau so ist es geschehen. Ich habe aufgeschrieben, was der Wind mir
geflistert hat und lade euch, liebe Kinder, auf eine kleine Reise ein. Alles,
was ihr braucht, sind Stifte, Papier, Malunterlage, Vesper und Trinken. Be-
reit? Dann lasst uns eine Fluss-Konigin erschaffen!

Der schlaue Luis will euch erstmal am Ufer der Acher

entlangfiihren, damit ihr den Fluss kennenlernt “'/, ',‘

und ihm dann eine passende Konigin malen konnt. Ve 4

Leichtfifdig schleicht Luis im Morgengrauen zu- b { & .
%

nachst bis zum Rastplatz gegentiber der Miih- o 3

; By,
le Hammerschmiede. Dort wohnt nimlich ein /| ? b e
Freund, den er unbedingt dabeihaben will: 5
Milo, der Miithlenkobold. Milo ist klein, \8 e s
schlau, hilfsbereit, manchmal frech, \ y 4 “N
aber immer lustig. Luis bellt nur einmal und - -

schon steckt der kleine Kobold den Kopf aus

der Mithle, winkt frohlich und hiipft gekonnt
tiber die moosbedeckten Steine im Fluss auf die
andere Seite.

»Bin dabei. Wo fangen wir an?‘ fragt Milo,

nachdem Luis ihm alles erzihlt hat.
Der Fuchs antwortet: ,Wir bitten die Kinder, das

Blatt hochkant zu nehmen und unten mit dem

e o >



Malen anzufangen. So, wie starke Badume aus der Erde wachsen, soll die
Acher-Koénigin auch von unten nach oben wachsen.*

Milo nickt. Das klingt logisch.

Luis: ,Der Mummelsee-Konig hat einen Fischschwanz in den alten Sagen,
wie die meisten Wasserwesen. Ware doch toll, wenn die Acher-Konigin
was Neues hatte!*

Milo: ,EntenfiifSe, in denen sie koniglich umherwatscheln kann?“ Dann
watschelt er auf und ab und quakt dabei wie eine Ente. Kénnt ihr das
auch, liebe Kinder?

Luis schiittelt den Kopf.

»Stelzenfiifse wie ein Reiher, in denen sie umherstelzen kann?* ist Milos
néachster Vorschlag und er stelzt auf seinen kurzen Koboldbeinen herum.
Stelzt ihr kleinen Leseabenteurer mit?!

Luis sagt nachdenklich: ,Reiherbeine sind so diinn, die Acher ist kraftig.
Ihre Konigin braucht kraftige Beine, die sicher stehen. Das ginge doch
super gut in grofsen Gummistiefeln, oder?!*

Was meint ithr? Kénnt ihr unten auf dem Blatt grofe Gummistiefel malen,
in denen die Konigin mit krdftigen Beinen sicher im Wasser stehen kann?

MALPAUSE

Milo meint, sie konnten sich wie die Acher fiihlen, wenn sie nicht normal
weiterlaufen, sondern schnell und in Schlangenlinien - wie der Fluss, der
sich flott durch das Tal windet. ,Probieren wir es, lustiger Kobold!, ruft
Luis und sie rennen in Schlangenlinien los.

Diist gern schldngelnder Weise mit, liebe Kinder!

Wenn man in Schlangenlinien rennt, fiihlt sich der Weg ldnger an, stimmt’s?
Luis und Milo sind auf jeden Fall aufSer Puste, als sie hier anhalten. Sie
setzen sich auf die Bank und betrachten den Fluss. So viele Straucher
und Blumen machen die Ufer griin und bunt, wéhrend die Acher laut rau-
schend dahinfliefst.

»Ein lauter Fluss braucht eine Konigin mit lauter Stimme*, briillt Milo.
Luis hélt sich mit den Pfoten seine Ohren zu. ,Laut ja, aber nicht so schrill
wie deine Koboldstimme!“, motzt er im Spafs. Kdnnt ihr Kinder so laut briil-
len, wie die Acher rauscht? Luis' Ohren klingeln noch von dem Gebrtill, als er
sagt: ,Das Wasser der Acher lasst alles bliithen und wachsen. Da wiirde doch
ein Kleid mit Blumen, Gras oder Blattern darauf, zu ihrer Kénigin passen.*



,und ein Girtel aus Kieselsteinen, weil sie doch tiber und um Steine
flief3t!, ergdnzt Milo.
Beide sind zufrieden mit ihren Einfallen.

Welche Bldtter, Blumen oder Farben kénnt ihr entdecken? Mogt ihr, ober-
halb der Stiefel und krdftigen Unterschenkel, ein Kleid mit Armeln malen
und das darauf zeichnen, was euch am Ufer am besten gefillt? Nur nicht
vergessen, oben genug Platz fiir Hals und Kopf zu lassen. ©

MALPAUSE

Fertig gemalt? Dann lasst uns Luis und Milo folgen. Der Kobold singt im
Laufen ein Lied tiber Fische, Meer und Teich...wie heifst das nochmal? Fri-
sche Fische? Ne. Funf Flossen? Ne. Fiinf kleine Tische? Ne. Wisst ihr, was
ich meine? Konnt ithr mitsingen?

(Das gesuchte Lied: Fiinf kleine Fische schwimmen im Meer...)

Durstig vom Singen, machen es sich Luis und Milo neben der Mihle ge-
mitlich.
,Vor tiiber hundert Jahren wurde diese Miihle in eine Getreidemiihle um-
gebaut. Und weil die Acher so viel Wasser hat, konnte die Miihle, tber
viele Jahrzehnte, gutes Mehl fiir die Menschen im Tal mahlen, erzahlt
Milo, der Miihlenexperte.
»Die Acher hat den Menschen also geholfen®, denkt Luis laut nach, ,dann
sollte die Konigin auch eine michtige Freundin der Menschen sein, nett
und hilfsbereit.”
»Das wiare toll%, sagt Milo, ,wie sieht man aus, wenn man nett und hilfs-
bereit ist?“
Luis antwortet: ,Ich bin nicht sicher. Starke Arme und Héande, mit
denen man gut helfen und umarmen kann? Ein liebes Lacheln,
grofse Augen? Herzchen auf der Backe? Die Kinder wissen si-
cher, wie jemand Liebes aussieht.”
»Die Acher ist manchmal aber auch nicht so nett, sondern ge-
fahrlich und richtet Schiden mit Uberschwemmun-
gen an‘, gibt Milo zu bedenken.
»,Naja, niemand kann immer nur nett sein. Auch
als liebe Herrscherin darf sie mal doof, launisch

" -
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oder hochnisig sein!*, meint Luis.

»Sie soll eine hohe Nase haben?, fragt Milo verwirrt.

»Nein, hochnisig meint, dass jemand eingebildet ist*, erklart Luis lachend.
»,und Ohren? Wie wiren grofde Segelohren, dann kann sie gut héren und
iber das Wasser segeln, wenn der Wind kommt?*, schlagt der Mihlen-
kobold vor.

+Wir haben beide grofde Ohren, ich kann das nur empfehlen, antwortet
Luis schmunzelnd.

Malt also ein freundliches Gesicht, mit grof3en Ohren und einer Nase, wie
sie euch gefdllt - ein Strich, spitz, grof3, kartoffelig... vielleicht nur besser
ohne Popel oder Warzen dran, das wdre nicht so kéniglich.

MALPAUSE

Wenn ihr das Gesicht fertig habt, geht es weiter an der Acher entlang.

Luis und Milo klettern am Wegesrand, kurz vor dem Pavillon, einen kleinen
Zugang zur Acher hinunter und halten die Pfoten und Koboldfiif3e hinein.
So Klar, frisch und schoén kalt ist das Wasser. Je ldnger sie dort stehen,
desto mehr Tiere konnen sie im und am Wasser beobachten: Fische, kleine
Fliegen, Vogel.

Konnt ihr hier zusammen mit Mama oder Papa auch Tiere entdecken?

ENTDECKERPAUSE

1Hier sind viele Wasseramseln. Die Konigin kénnte ja, anstatt einer nor-
malen Krone, ein Vogelnest mit einer Amsel drin auf dem Kopf tragen®,
ruft Milo grinsend.

Luis lacht und antwortet: ,Dann wiirden alle sagen, sie hitte einen Vogel!
Eine goldene Krone finde ich koniglicher. Wir brauchen auch erstmal
noch Haare, oder?!”

Milo sieht das ein, findet seine Nest-Idee aber immer noch cool.
srgendein Tier, das in der Acher lebt, sollte aber schon mit auf den Bil-
dern sein“, meint Milo und Luis stimmt ihm zu.

»Wie wire es, wenn ihr Haar aus langen, blauen Wasserwellen besteht, in
denen Fische herumschwimmen kdnnen?“, schlagt Luis vor.




Milo gefillt das. Konnt ihr Wasserwellen-Haare samt Fischen drin malen?
Und eine Krone obendrauf dazu? Oder ein Nest, falls euch Milos Idee besser
gefallt?

MALPAUSE

Wir haben Stiefel, Kleid, liebes Gesicht, helfende Hinde, Wasserwellen-
haare und Krone - das wire alles, oder? Ihr habt super gemalt! Danke,
ihr kleinen Kiinstler! Eine Sache fehlt allerdings, um eine Fluss-Konigin
lebendig zu machen.

»Wir brauchen noch die Magie der Naturgeister®, sagt Milo, der sich als
Kobold gut mit sowas auskennt und erklart, ,wenn der Zauberstaub der
unsichtbaren Wurzelfeen auf die Bilder der Kinder gestreut wird, verei-
nen sich alle Kunstwerke, wie ein wunderschones Puzzle, zu einer bun-
ten Acher-Konigin mit magischen Kraften.”

»Klingt toll, so hat sie von jedem Kind ein Stiick Fantasie und Farbe in
sich. Wo finden wir diese Wurzelfeen?*, fragt Luis.

Milo: ,In dem Wildchen auf dem Hiigel rechts am Wegesrand liegen viele
Baumwurzeln frei. Zwischen denen leben die Wurzelfeen. Sie schlafen
aber immer super fest, daher muss man ganz oft an alle Wurzeln klopfen,
bis sie aufwachen. Das schaffen wir zu zweit gar nicht!“

»Wir konnen doch die Kinder in der Geschichte bitten, mit uns zu klop-
fen, meint Luis.

Wirt ihr so lieb und wiirdet den beiden auf den Htigel folgen und an die
Wurzeln klopfen?

Ein Tipp noch: Da die Wurzelfeen oft erstmal sehr mies gelaunt sind, wenn
sie aufwachen, ist es ratsam, nach dem Klopfen sehr lustig und albern her-
umzutanzen, um sie aufzuheitern.

Puh! Zum Gliick konnen Luis und Milo den morgenmuffeligen Wurzelfeen,
wéhrend sie vor ihnen albern herumtanzen, erklaren, worum es geht. Als
die Feen endlich von den verriickten Dance Moves aufgeheitert sind, ver-
sprechen sie, ihren magischen Staub auf jede gemalte Acher-Konigin zu
streuen. Die kleinen Maler miissen, laut den Feen, dazu aber genau vor
dieser Bank hier ihr Bild in die Luft halten und dabei eine knifflige Aufgabe
l6sen: Dreimal hintereinander, so schnell wie moglich , Fischers Fritz fischt
frische Fische!* laut aufsagen und dabei nur auf einem Bein stehen.

Bekommt ihr das hin? Also stellt euch auf ein Bein, haltet euer Bild hoch



und sagt den Zungenbrecher dreimal laut auf. Dann wird euer
Kunstwerk von den unsichtbaren Feen mit dem unsicht-
baren, magischen Staub eingestdubt sein. Und genau drei
Ndchte und Tage spdter wird die Acher-Kénigin dann ein
lebendiges Zauberwesen werden - dank der Magie der Na-
tur, der Kraft der Acher und eurer Fantasie. Danke, dass ihr so
mitgeklopft habt!

Luis und Milo machen sich jetzt erstmal wieder auf den Weg zurtick
nach Hause.

Als sie schon fast bei Milos Miihle angekommen sind, sieht der Kobold
nachdenklich zu der kleinen Evangelischen Kirche riber und sagt: ,Frither
hat man neue Miihlsteine in den Mihlen von einem Pfarrer segnen lassen.
So sollte die Miihle stets von guten Kraften umgeben und vor Bosem ge-
schitzt sein.*

Luis, der schlaue Fuchs, sagt: ,Einen Pfarrer kann ich nicht auftreiben,
aber wir konnen hier anhalten und uns ganz fest, Gutes fir die Acher-Ko-
nigin wiinschen.

Milo macht vor Freude einen Sprung und ruft: ,Ja! Ich fang an! Ich wiin-
sche der Acher-Konigin, dass sie nie kalte Fiifse hat, mit denen kann man
namlich nicht einschlafen!*

Luis tiberlegt und sagt: ,Ich wiinsche ihr, dass sie die Heldin in vielen Aben-
teuern sein wird, die sich die Kinder im Achtertal noch lange erzahlen.
sIlch winsche ihr, coole Superkréfte als Fluss-Konigin! Sie soll sich durch-
sichtig machen konnen wie Wasser. Und sie soll schrumpfen und riesig
werden kénnen, damit sie wie ein winziger Fisch im Fluss schwimmen
oder Feinde abschrecken kann®, ruft Milo.

Luis: ,Ich wiinsche ihr ein gutes Herz, einen schlauen Kopf und dass wir
Freunde werden!*

Fallt euch noch etwas ein? Ein guter Wunsch oder eine Superkraft fir die
Konigin?

KURZE WUNSCHERUNDE

Nach dem Wiinschen hiipft Milo zu seiner Miihle, wihrend Luis in Rich-
tung Kurpark schlendert.



Milo schlummert schon in seinem Bettchen, als Luis auf dem Weg zu sei-
nem Bau an dem Wasserspielplatz hier vorbeischleicht. Wie viel Freude
das Wasser der Acher doch macht, denkt er. Tolle Spiele, Abkiihlung an
heifden Tagen, Kraft in den Mihlen der Menschen, das schone Platschern
in unseren Ohren und all das Leben drumherum, das ihr Wasser speist.
Umso schoner, dass dieser tolle Fluss bald seine ganz eigene, magische
Konigin haben wird. Die wird sicher eine grofse Heldin im Achertal wer-
den und viel erleben!

»S0llen wir ihr noch einen Namen geben?, denkt Luis laut nach. Wollen
wir, liebe Kinder? Wenn euch ein Name einfdllt, konnt ihr den ja Mama
oder Papa auf eurer Bild draufschreiben lassen. Euren Namen dirft ihr
auch gerne auf die Riickseite schreiben.

Jetzt ist alles geschafft! Spielt gerne noch auf dem Spielplatz. Vielleicht be-
kommt ihr auch ein Eis, weil ihr so super gemalt habt. © Euer Kunstwerk
dirft ihr auf dem Riickweg bei der Touristeninformation in den Briefkas-
ten werfen. Es wird auf jeden Fall aufgehdngt.

Ein liebes Dankeschon dafiir, dass ihr mitgemacht habt. Ohne euch wiir-
de es diese Geschichte und damit die Acher-Konigin nicht geben. Und
auch wenn ihr keine Fuchsohren wie Luis habt, seid euch ganz sicher:
Immer wenn ihr in Zukunft Wasser platschern oder den Wind rauschen
hort, fliistert die Acher-Konigin leise ein Danke an euch mit hinein.

-~



Das Achertal steckt voller spannender Erlebnisse fiir kleine Entdecker. Ob
Tierspuren verfolgen, geheimnisvolle Sagen horen, die Landwirtschaft haut-
nah erleben oder die faszinierende Welt von Wasser, Miihlen und Technik
erkunden - hier wird jeder Ausflug zu einem besonderen Familienerlebnis.

Entdeckt die Kinderwanderungen im Achertal!
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ACH, raus in die Natur - Abenteuer erleben und gemeinsamj|
unvergessliche Erinnerungen sammeln!
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1. Station: Bunte Liege im Kurpark

Hier machten die Geschwister Anni und Kai nochmal Pause, bevor das
Abenteuer beginnen sollte. Wer hitte gedacht, dass die Ferien in Seebach
zu einer magischen Reise samt Zauberwesen werden wiirden? Immer
noch baff, starrten beide auf das kleine Wasserméannlein ohne Flossen,
das noch blass von der Zeit im Erzstollen auf Kais Schof3 safs.




Abe&tzt erstmal von vorne: Alles begann mit der Fithrung im Erzstollen
Silbergitindle, die Anni und Kai am Vortag mitgemacht hatten. Gut ausge-
rustet mit Régenjacken, Helmen und Lampen war es in die dunklen Stol-
lengdnge gegangen. Kai, der ofter etwas schusselig sein konnte, war die
Lampe runtergefallen und als er sich gebtickt hatte, um sie aufzuheben,
war das Wassermannlein flink in die Kapuze von Kais Pulli geklettert. Be-
merkt hatten die Kinder den blinden Passagier aber erst, als sie

wieder in ihrer Ferienwohnung waren.

,Hallo, nicht erschrecken! Ich bin Welle, der kleine
Wassermann aus dem Mummelsee. Auch wenn ich
gerade wie ein trauriger Zwerg aussehe, so ohne
meine Schwimmflosse®, hatte sich das Wesen
schiichtern vorgestellt. Anni und Kai hatten kurz
vor Schreck geschrien und dann geschaut, ob sie
Beulen oder Fieber hatten - was sie beides hitte
verrickt machen koénnen. Tatsache war aber: Sie
waren nicht irre, Welle war echt und vor ihren Nasen.
»Keine Angst. Ich tue euch nichts. Ich will nur zu-
rick zu meiner Familie in den Mummelsee. Ohne
eure Hilfe schaffe ich das aber nicht. Helft ihr mir?
Bitte? hatte Welle die beiden mit grof3en, wasserblau-
en Augen angefleht.

Wer hitte da schon nein sagen koénnen? Anni und Kai
jedenfalls nicht.

,Hallo Welle, ich bin Anni und das ist mein Bruder Kai.
Sollen wir mit dir den Bus zum Mummelsee nehmen?*,
hatte Anni freundlich gefragt.

Das Wasserménnlein hatte geseufzt und geantwortet:
,Leider ist es nicht so einfach. Ich wurde von der Hexe Nebulosa verflucht
und in den Erzstollen verbannt. Um nach Hause zu kommen, muss ich erst
den Fluch loswerden.*

»Das tut mir leid, aber glaubst du echt, wir kénnen dir helfen? Hexenfliiche
sind nicht unser Spezialgebiet. Gerade haben wir dich noch fir ein Hirn-
gespinst gehalten®, hatte Kai erwidert.

»lch weif§ ganz sicher, dass ihr die einzigen seid, die mir helfen kdnnen®
hatte Welle geantwortet und erklart, ,als ich tief im Stollen dabei war, mei-
ne Hoffnung aufzugeben, habe ich eine Stimme gehort. Sie hat mir neuen
Mut zugeflistert und mich aus tiefsten, unterirdischen Géngen direkt zu
euch gefiihrt.*




Und so waren Anni und Kai und Welle am néchsten Morgen den Anwei-
sungen der Stimme, die nur das Wassermannlein héren konnte, in den
Kurpark gefolgt. Und als Welle ein leises ,geht jetzt iiber die Briicke links
vorbei am Spielplatz“ in seinen kleinen, spitzen Ohren vernahm, machten
sich alle drei zusammen auf den Weg.

2. Station: Bank beim Kneipp Krautergarten

»Die Stimme flistert, wir sollen bei der Bank neben dem Krautergarten
stoppen’, rief Welle.

»Hier schon? Hat die Stimme noch was gesagt?*, fragte Kai tiberrascht.
Welle schiittelte ratlos den Kopf mit den blassgriinen Haaren. Sie sahen
sich um. Anni holte den Block mit Notizen heraus, die Kai und sie sich
gestern gemacht hatten. Anni hatte darauf bestanden, dass sie an Mamas
Laptop, den sie fiir sowas ausnahmsweise nutzen durften, recherchierten
- uber Fliche, Seebach, Sagen, die Region. Anni war immer gern gut vor-
bereitet und Kai war hier mal ihrer Meinung. Auch wenn er lieber zuerst
geplant hitte, was sie alles an Essen einpacken.

»lch denke, ich weifs, was wir hier tun sollen®, sagte Anni, nachdem sie ihre
Notizen gelesen hatte. ,In alten Uberlieferungen der Volksmagie werden
bestimmte Krauter zum Schutz vor Fliichen und boser Zauberei einge-
setzt. Kai, geh zur Info-Tafel und check mal, welche von den Kréautern, die
ich vorlese, abgebildet sind®, meinte Anni und Kai stelle sich, mit Welle auf
dem Arm, konzentriert vor den Schaukasten.

Schau gerne auch mit, lieber Leseabenteurer.

»Zur Abwehr von Flichen und boésem Zauber wurden benutzt: Ysop und
Dill las Anni vor. Kai schiittelte den Kopf. Sie las weiter: ,Johanniskraut,
Raute, Baldrian und Rosmarin.* .
»Die sind alle hier abgebildet", rief Kai und - ,j-.j*.;i,i -
zeigte auf die Zeichnungen. . g::‘j;-ﬁ‘ﬁ"“ Yy
Anni: ,Super, dann lass uns schau- "&‘i—' ¢
en, ob die auch hier im Garten
angepflanzt sind und dann neh-
men wir ein kleines Blattchen
von jedem dieser Krauter mit.‘
Kannst du die Krduter im Gar-
ten finden? Riech gerne an ih-
nen, aber bitte nicht pfliicken.

e
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Welle suchte mit und schnupperte an den Blattern. Und tatsichlich kamen
etwas Farbe an seine Wangen und ein bisschen mehr Leuchten in seine
blauen Augen zurtck.

»Fihlst du dich schon weniger verflucht?*, fragte Kai den kleinen Wasser-
mann.

»Ich fithle Hoffnung, aber der Fluch wiegt schwer. Nebulosa ist eine mach-
tige Hexe und ich habe auch etwas falsch gemacht, fiir das ich eine Strafe
verdiene®, antwortete Welle betribt.

»Nicht verzagen! Du hast die liebe Stimme, schiitzende Kriuter, Anni hat
Notizen und Niitzliches und ich viel leckeres Essen dabei“, munterte Kai
ihn auf. Anni stopfte derweil alle Blattchen in einen kleinen Stoffbeutel,
den sie als Super-Planerin auch eingepackt hatte.

Welle sah Kai dankbar an, lauschte dann aufmerksam und sagte: ,Wir sind
hier fertig, wir sollen weiter den Berg hinauf gehen. Und genau das mach-
te das Trio sogleich.

3. Station: Oberes Héllenloch

Die Stimme hatte sie bergauf zu diesem Ort mit dem gruseligen Namen
Oberes Hollenloch gefiihrt. Anni und Kai sahen sich neugierig um. Mach das
ruhig auch, lieber Leseabenteurer.

Welle wurde es, nahe des alten Bergbauschachtes, mulmig zumute. ,Der
ist so tief*, sagte er dngstlich und musste an den Tag denken, an dem er
verflucht worden war.

Es war eine sternenklare Nacht gewesen, in der er im Wald herumgestreift
war. Wie es in den Sagen steht, konnen Wesen aus dem Mummelsee ihre
Gestalt wandeln und an Land gehen. Friither halfen sie den Menschen oder
feierten mit ihnen. Heute blieben die meisten aber lieber tief unten im Ko-
nigreich des Mummelseekonigs verborgen. Die Welt oben war anders ge-
worden, hektischer, lauter, dreckiger. Die Hilfe der Seewesen schitzen die
Menschen mit all ihrer Technik auch nicht mehr. Wer, wie Welle damals,
an Land wollte, musste sehr vorsichtig sein. Wichtigste Regeln waren: Vor
Mitternacht zuriick im See sein und niemals gesehen oder fotografiert
werden. Wenn Menschen heute ein magisches Wesen sehen wiirden, wa-
ren sofort Kamerateams, Maschinen und Wissenschaftler zur Stelle, was
alle im See gefahrden wiirde. Deshalb war die Nebelhexe Nebulosa auch
eine so strenge Hiterin der letzten magischen Geheimnisse des Waldes
und Mummelsees, sowie erbitterte Feindin der Menschen und all ihrer Er-
findungen. Thr Zaubernebel nahm den Menschen die Sicht, hielt sie fern
und brachte Ungliick. Nebulosa nahm das Unsichtbarsein so ernst, dass



selbst magische Wesen sie nie erblickten. AufSer man brach die Regeln.
Dann sah man sie in all ihrer Gnadenlosigkeit. Welle schauderte bei der
Erinnerung daran. Hitte er nur nicht das Handy am Ufer des Sees gefun-
den. Es war so aufregend gewesen, so ein Ding in den Handen zu halten.
Eine Weile hatte er damit herumgespielt, ohne, dass sich etwas tat - bis
er mit einem Fingerwisch nach links in der Kamerafunktion gelandet war.
Was fiir ein Spaf3! Noch nie hatte er Fotos gemacht. War ja verboten. Aber
jetzt war das Handy nun mal bei ihm gelandet. Wie Schicksal, oder? Klick,
klick, klick. Licht war aufgeblitzt, wann immer er ein Bild gemacht hatte.
Er war so vertieft gewesen, dass er den aufsteigenden Nebel nicht bemerkt
hatte. Als er gerade fiir ein Selfie geposed und abgedriickt hatte, war es ge-
schehen: Die vor Wut schnaubende Nebelhexe hatte ungewollt sein Selfie
gephotobombed und war in aller Scheufslichkeit links neben seinem Selfie
Face verewigt. Als Mensch wiére er mit dem Bild viral gegangen. Aber ihm
hatte es einen Fluch und die Verbannung ins Bergwerk eingebracht.

Er fithlte sich schrecklich. Dass Handyfotos in eine Cloud geladen und so
von allen gesehen werden konnten, hatte er nicht gewusst. Das Schlimms-
te war, dass er seine Familie und alle magischen Wesen in Gefahr gebracht
hatte fiir etwas Spafs. Welle vermisste seine Familie sehr. Zum Gliick holte
Anni ihn aus seinen Gedanken.

LAuf den Info-Tafeln geht es um Gesteinsarten. Hast du eine Anweisung
gehort?” fragte sie.

Welle lauschte in sich hinein, bis er die leise, liebe Stimme vernahm. Lang-
sam sprach er nach, was sie sagte: ,Lest auf der Info-Tafel nach, fir was
die jeweiligen Gesteinsarten im Bau verwendet werden. Baut euch dann in




Gedanken selbst einen schiitzenden Turm aus den Seebacher Gesteinen.
AnschliefSend dichtet zu jeder Gesteinsart, die ihr fiir euren Turm ver-
wendet, einen reimenden Vers. Ihr braucht 4 Verse, die zusammen einen
Zauberspruch ergeben. Der kann euch vor der Hexe beschiitzen, wie ein
Turm vor dem Wetter schitzt.”

~Wir sollen was?*, nuschelte Kai einen Apfel mampfend. Er ging mit Welle
zu Anni und alle lasen die Infotexte nochmal durch.

Kai: , Ok, hier steht zum Beispiel, aus Sandstein wurden Kirche und Schul-
haus in Seebach gebaut. Der wire dann auch was fiir Dach und Wénde von
unserem Turm, oder?*

Anni nickte und notierte alles, was ihnen noch einfiel. Wie wiirdest du dir
einen Gedankenturm aus Seebach-Steinen bauen?

KURZE GEDANKEN-BAUPAUSE

Sie waren so beschiftigt, dass sie nicht bemerkten, wie Nebel aus dem
Bergschacht aufstieg. Erst, als eine Stimme, ,denkst du, ich lasse dich so
einfach gehen?*, aus den Nebelschwaden kriachzte, fuhren alle drei er-
schrocken herum und rannten schreiend in den Wald hinein.

4. Station: Bank bei der Blockhiitte vom

Erzbergwerk Silbergriindle

Reimen, wenn man vor einer Nebelhexe fliehen muss, war echt fies. AufSer
Puste stammelte Kai: ,,Fiir Dach und Wande, nehmen wir Sandstein ...ah...
in die Hande?“

Anni warf rennend einen Blick zuriick und sah eine Nebelschwade dicht
hinter ihnen iber den Weg schweben. Sie schrie: ,Sie holt auf. Wir mis-
sen schneller sein! Und was? Wiande und Hiande? Ja, ok, nehmen wir!“ Sie
wollte auch dichten, aber ihr schlauer Kopf war leer. Und sie wiinschte
ausnahmsweise, sie hatte weniger eingepackt - bis ihr die Idee kam.

Anni: ,Kai, ich gebe dir die Taschen-
lampe, Welle soll die Hexe mit Licht
blenden. Das sollte sie langsamer ma-
chen, wenn sie verborgen bleiben
will, wie Welle uns erzahlt hat,
oder?!*

»Gut gedacht, Sis!, schrie Kai
zurick und schnappte die
Taschenlampe, um sie Welle




in die zitternden Handchen zu driicken. , Ok, Kleiner. Du blendest die Hexe,
wir reimen’, sagte er und hielt Welle tiber seine Schulter.

Anni: ,Wir haben noch Granit fiir Stufen und Boden und Quarz im Granit
fir Fensterglas notiert. Wie wire... Quarz fiir die Fenster schnell, damit
der Turm wird hell?“

»Granit fiir Boden und Stufen, kommt uns wie gerufen?, schrie Welle
plotzlich atemlos.

sSuper, danke Welle!“, rief Anni. Dann versuchten alle drei gemeinsam, die
bisher gereimten Verse, laut zu wiederholen. Ver-
flixt, so im Rennen war das schwer.

Jetzt alle zusammen, auch gerne du ©: ,Fiir Dach
und Wiande, nehmen wir Sandstein in die Hinde.
Quarz fiir die Fenster schnell, damit der Turm
wird hell. Granit fiir Boden und Stufen, kommt
uns wie gerufen... * Mit jedem Vers, fiel der Ne-
bel weiter zurick. Gerade, als sie die Blockhiitte
vom Silbergriindle erreicht hatten, stolperte Anni
jedoch und fiel hin. Kai und Welle eilten ihr zu
Hilfe, aber die Hexe hatte inzwischen aufgeholt.
slch bin ok, nur ein aufgeschirftes Knie. Kai,
schnell, uns fehlt noch ein Reim, wir miissen den sagen, wir entkommen ihr
sonst nicht mehr*, rief Anni angstlich.

Kai hatte vor Stress nur noch Chaos im Kopf. Was fehlte noch? Der Gneis?
Gneis fiir den Keller! Ein Reim auf Keller oder Gneis... Reis.... Mais...

Es war eisig kalt geworden und totenstill. Der Nebel hatte schon Annis
Rucksack verschlungen, als Kai in letzter Sekunde schrie: ,,Der Keller wird
mit Gneis kein Scheif3!*

Kaum ausgesprochen, verzog sich der Nebel mitsamt Hexengebrtill durch
die Gittertiir hinunter in die Tiefen des Stollens. Die Warme war zuriick
und die Vogel zwitscherten wieder.

Alle drei standen aufser Atem da. Anni, war die Erste, die ihre Stimme wie-
derfand: ,Wirklich, Kai, ein Reim auf Sch**{s? Wie wire, schliefst sich der
Kreis gewesen?*

Kai sagte etwas kleinlaut: ,Ja, sorry, ist mir in der Panik rausgerutscht. Wir
koénnen es ja fir die Zukunft umdichten auf den Kreis.*

Welle meinte: ,Hauptsache, es hat gewirkt! Gehen wir jetzt schnell hier
weg, bitte? Die Stimme fliistert, wir kdnnen die Strafde tiberqueren. Und
genau das, taten sie.




5. Station: Rastplatz am Grimmelsbach mit Sandkasten
Dankbar, dass die Stimme sie an so einen schonen Platz gefiihrt hatte, lie-
sen sich alle erleichtert in den Sand im grof3en Sandkasten fallen.

»Das war knapp, ich brauche echt Urlaub von diesem Abenteuer®, sagte Kai
lachend.

»lch fasse nicht, dass ich gestiirzt bin. Du bist doch sonst der Schusselige,
Kai*, meinte Anni mit Blick auf ihr aufgeschiirftes Knie.

»lch weif$ gar nicht, wie ich euch danken soll, meinte Welle schiichtern,
»ihr riskiert so viel, um mir zu helfen. Solche tollen Freunde habe ich gar
nicht verdient!“

Anni nahm Welles Hand und erwiderte: ,,Auf so ein Abenteuer hitten wir
nie verzichten wollen. Und mach dich nicht runter. Du bist ein feiner Kerl.
»lch habe meine Familie und alle anderen in Gefahr gebracht, sagte Welle
tief traurig.

Kai: ,Es war ja keine Absicht. Und das Geheimnis vom Mummelsee wurde
nicht geliiftet, das Bild hat also keiner sonst gesehen. Ich finde, die sollten
alle chillen und dir vergeben.

Die zwei waren die besten Freunde, dachte Welle geriihrt.

»Hat die Stimme mal von sich horen lassen? Miissen wir was tun?‘ fragte
Kai gdhnend.

Aber Welle hatte noch nichts gehort und zuckte mit den Schultern.
~Woher meinst du, kommt diese Stimme? Aus deinem Kopf?*, fragte Anni.
Welle: ,Ich denke, sie ist in meinem Herz. Das Gefiihl, wenn sie spricht,
erinnert mich an das Gefiihl, wenn meine Mama mich fest umarmt hat.”
»~Mama-Umarmungen sind das Beste. Aber sag nicht, dass ich das laut ge-
sagt habe, ich bin ja schon bald ein cooler Teenager*, sagte Kai grinsend.
Anni lachte und meinte: ,Du wirst immer Mamas Baby-Boy bleiben, das
weif$t du genau*

Plotzlich richtete Welle sich auf und lauschte konzentriert.

»Die Stimme fliistert, ‘'vergib dir selbst und folge der Freude’. Wie soll das
denn gehen?‘, fragte Welle seine beiden Freunde.

»Na, worauf hast du richtig Lust?, gab Anni zurtck.

Welle dachte nach und drehte dabei den Kopf gen Fluss. Was fiir ein wun-
derbares Rauschen. Wie hatte er das kiihle Nass auf seiner Haut vermisst.
Die Kinder folgten seinem Blick und Kai rief: , Lass uns sehen, wie wir dich
ins Wasser kriegen.*

Anni kramte ein Seil, das sie natirlich eingepackt hatte, hervor. Kai band
ein Ende um Welle und hielt das andere fest, damit der Kleine nicht weg-
geschwemmt werden konnte. Was fiir eine Freude, das Wassermannlein



in seinem Element zu sehen! Auch ohne Flossen, schwamm er gekonnt,
plantschte und hiipfte ausgelassen von den moosigen Steinen ins klare
Wasser. So lange hatte Welle nur versucht, zu tiberleben, den Tag zu tiber-
stehen. Mit Freude gelebt hatte er nicht mehr. Nicht nur, weil er verflucht
und verbannt worden war, sondern auch, weil er sich selbst so viele Vor-
wiirfe machte. Aber mit jeder Minute im Wasser, kamen mehr Lebensfreu-
de, Leichtigkeit und Selbstliebe zurtiick. Angesteckt von so viel Freude,
starteten Anni und Kai eine Wasserschlacht. Geniefie gerne auch noch den
netten Platz hier.

PAUSCHEN AM BACH

6. Station: Vollmer’s Miihle

Als die Stimme sich wieder meldete, schwamm
Welle den Bachlauf hinauf, wiahrend Anni und
Kai zur Miihle liefen, die ihr nichstes Ziel war.
Nach dem Uberqueren der Hagelsbachbrticke,
zog Kai Welle aus dem Wasser und sie gingen
zur schonen Vollmer’s Miihle. Welle war nicht
nur frohlicher, seine Arme waren jetzt mit
Schuppen tberzogen, die bunt schimmerten,
sein Haar hatte ein sattes Griin und beim La-
chen formten sich Gritbchen auf seinen Wangen.
»Die Freude hat dir gutgetan, Kleiner, sagte Anni
und streichelte Welle tiber den Kopf.

»Was ist denn hier unsere Aufgabe?, fragte Kai, ,ich habe
echt Hunger*

+Erst Arbeit, dann Essen‘, sagte Anni bestimmt und Welle lauschte in
sich hinein.

»Die Stimme sagt, wir miissen herausfinden, was ein Miuhlengeist ist,
meinte Welle.

Anni zog ihre Notizen erneut hervor. ,Ich weifs, dass ich was zu Miihlen
notiert habe“ sagte sie und las laut vor: ,Miihlen galten frither als magi-
sche Orte, neue Miihlsteine wurden oft gesegnet, um Boses von der Miihle
fernzuhalten...ah, gefunden, als Miihlengeist bezeichnet man Schnaps, der
hergestellt wird, in dem man Krauter, Wurzeln oder zuckerarme Friichte,
die am Standort der Miihle heimisch sind, in Alkohol einlegt. Der Alkohol
16st dann das Aroma aus den Zutaten heraus und nimmt es auf. Man spricht
dann davon, dass der Alkohol den Geist der Miihle enthalt.



»Also sollen wir Welle einen Schnaps hier holen?* fragte Kai.

Welle antwortete lachend: ,Nein, wir sollen den Fluch aus mir, wie den
Geist aus den Friichten herauslosen. Nur nicht in Alkohol, sondern im
Wasser des magischen Miihlenbrunnens. Mit den Krdutern vom Anfang
unserer Reise.”

Anni holte das Sackchen mit den Krautern hervor, ging dann zu dem Mi-
ni-Brunnen mit dem kleinen Miihlrad und warf die Krduter ins Brunnen-
becken. Anschliefdend nahm sie Welle von Kais Arm und legte ihn sanft ins
Wasser. Nach kurzer Zeit, krimmte sich Welle im Wasser, bis eine winzige
dunkle Wolke, wie fliissiger Nebel, aus seiner Brust ins Wasser gesogen
und weggespilt wurde. Kai nahm Welle schnell heraus. ,Bist du ok?*, frag-
te er besorgt.

Welle war zwar erschopft, aber sagte lachelnd: ,Ich fiihl mich so viel leichter!*
Anni jubelte. Kai hingegen rief: ,Arbeit getan, jetzt Essen!“ und ging schnur-
stracks zum Automaten der Vollmer's Miihle, in dem so viel leckeres Essen
und Trinken auf ihn wartete.

Vielleicht finden du und deine Familie ja auch etwas Leckeres zur Stdrkung
hier?! ©

VESPERPAUSE

7. Station: Bank zwischen den Weiden
Die Stimme hatte sie wieder bergauf zu den Wiesen gefiihrt und Welle war
verzickt von all den Weidetieren. ,Ich kenne nur Waldtiere, darf ich die
hier mal anfassen?”, fragte er. Anni hatte sowieso Durst, also hielten sie
genau an dieser Bank hier an. Ein Schaf trat wie bestellt an
den Zaun heran und Kai hob Welle hoch, damit er J— .t/
die weiche Nase streicheln konnte. ,So kusche- r\* !
lig", rief Welle begeistert. Auch Anni kam néher

und alle drei streichelten das Schaf.

,Das ist aber sehr zutraulich®, meinte Kai verwundert,
»~und seine Augen sehen komisch aus!*

Anni erklarte: ,Schafe haben ein liegendes Rechteck als
Pupille, um beim Grasen rundum nach Raubtieren Aus-
schau halten zu kénnen.*

Ja, das weifs ich auch, du lebendes Lexikon", erwiderte
Kai, ,aber es sind nicht die Pupillen, es ist die Farbe, die ist
seltsam. An was erinnert dich die? “

Anni sah das Schaf an, zuckte mit den Schultern und ging zur




Bank. Nur Sekunden spéter riefen Anni und Kai gleichzeitig voller Schreck:
»Grau, die Augen sind Grau wie Nebel!" Sofort 16ste sich das Schaf in eine
Nebelwolke auf, in die Welle, der seine Hand noch am Fell gehabt hatte,
hineingezogen wurde. Auch Kai, der ihn auf dem Arm hielt, war bereits
halb im Nebel verschwunden, als Anni so fest sie konnte an Kais Arm zog
und die schiitzenden, selbst gedichteten Verse panisch herausbriillte: ,Fir
Dach und Winde, nehmen wir Sandstein in die Hinde. Ah...Quarz fiir die
Fenster schnell, damit der Turm wird hell. Granit fiir Boden und Stufen,
kommt uns wie gerufen, dh... es, es schlieft sich der Kreis mit ...mit einem,
ah, einem Keller aus..., aus...Schei... nein, dh, ich meine... Gneis!*

Mit einem Mal wurden Kai und Anni zurtickgeschleudert und landeten un-
verletzt in sicherem Abstand zur Hexe. Der arme Welle steckte jedoch schon
so tief in der Wolke, dass der Zauber ihn nicht schitzen konnte.

Boses Lachen drang aus dem Nebel, der langsam bergab zog.
»Nein, du fiese Hexe! Wenn du Welle nicht gehen
lasst, werden wir weltweit allen Influencern
verklickern, dass es am Mummelsee eine Ne-
belhexe gibt*

+Wir erfinden sogar einen tibelst nervigen
TikTok Dance namens Nebulosa und star-
ten einen Podcast tiber die magischen Ge-
heimnisse des Mummelsees®, schrie Kai.
Schnell und voller Wut kam der Nebel zu-
rick und krachte gegen die Schutzmauern,
die der Zauber geschaffen hatte. ,Das wagt ihr
nicht, ihr elenden Menschen!“, schrie Nebulosa
und zeigte den Kindern ihr entsetzlich unheimliches
Gesicht.

»Doch, das machen wir, wenn du ihn nicht gehen lasst!*, sagte Anni be-
stimmt.

sDreckiges Pack! Ich traue euch nicht. Wer sagt mir denn, dass ihr es nicht
trotzdem tut, wenn ich ihn gehen lasse?*, krachzte die Hexe zurtick.

Kai und Anni hatten zeitgleich dieselbe Idee. Sie sahen sich an, Kai nahm
Annis Hand und sagte: ,Wenn wir ihn zurtickbringen kénnen in den Fluss,
der zum Mummelsee und seiner Familie fiihrt, darfst du unsere Erinne-
rungen an Welle und dieses Abenteuer 16schen!*

Die Hexe starrte die beiden misstrauisch an. ,Das soll ich glauben? Thr
seid die einzigen Menschen in Jahrhunderten, die magische Wesen gese-
hen haben. Ein wahres Wunder! So einen Schatz wollt ihr aufgeben? Fiir




ein dummes Wassermannlein?“, zeterte sie.

»Fur einen Freund!", gab Anni ihr zurtck.

~Pah! Schwort es!”, schrie die Hexe giftig.

Anni und Kai nickten sich traurig, aber entschlossen zu und sagten gleich-
zeitig: ,Wir schworen es!“ In Sekunden, war der Nebel weg und Welle saf3
unversehrt vor ihnen.

8. Station: Bank am Berg oben beim Waldausgang
Eigentlich hitte der letzte Teil des Weges frohlich sein sollen. Der Fluch
war gelost, Welle gerettet. Aber dass sie den kleinen Freund vergessen
wiirden, machte Anni und Kai traurig. ,Mein Herz wird dich nie vergessen,
Welle, nur mein Hirn!"“ sagte Anni und liefs sich auf die Bank fallen. Kai
setzte sich mit Welle auf dem Arm neben sie und alle umarmten sich.

»,Ilch werde allen im See von den zwei besten Freunden, die man haben
kann, erzdhlen. Jeder wird wissen, was Anni und Kai fiir mich getan haben®,
schniefte Welle.

»~Ach Kleiner, das Wichtigste ist, dass du deine Familie wiedersiehst, das
haben wir geschafft, versuchte Kai alle aufzumuntern, ,,und wenn du von
uns erzahlst, sag bitte, dass Anni auch das Wort Sch**f3 rausgerutscht ist,
als sie den Zauberspruch in Panik sagen musste.*

»Nur fast!®, protestierte Anni und alle mussten lachen, trockneten die Tra-
nen und machten sich auf zum Spielplatz, wo sie Abschied nehmen und
Welle ins Wasser lassen sollten.

L A
9. Station: Bank am Abenteuerspielplatz ) 4 3
Kai studierte die Karte aus Annis Rucksack und sagte:
,In die Acher miindet das Seebiachle. Das fliefst vom
Mummelsee ab. Wenn wir dich also dort von der
Holzbriicke in die Acher springen lassen, kannst du
nach Hause schwimmen. Die Stimme fiihrt dich ja
auch noch*
Welle nickte. Er schimmerte jetzt in einem wun-
derschonen Tirkis, die Schuppen glitzerten bunt,
die Flossen waren zurtick und seine Augen strahl-
ten im allertiefsten Blau. Er war so froh, ins
Wasser und zu seiner Familie zurtickzukeh-
ren, aber auch so traurig, Anni und Kai Lebe-
wohl zu sagen. Fir immer. Denn sie wiirden
vergessen, dass es ihn je gegeben hatte.




Gemeinsam machten sie sich langsam zur Briicke auf. Der letzte Weg zu
dritt. Dort angekommen, hiillte alle drei sofort ein dichter Nebel ein.

»30, ihr habt also Wort gehalten. Ich konnte eure Gedanken nicht errei-
chen, wenn eure Herzen sich nicht an den Schwur gehalten hitten. Bereit,
zu vergessen?”, krichzte Nebulosa.

Anni und Kai kiissten Welle auf den Kopf und nickten betriibt.

+Wir haben dich lieb!, flisterte Anni und erwartete das Vergessen. Statt-
dessen verschwand der Nebel so schnell, wie er gekommen war - ohne,
dass einer von ihnen irgendwas vergessen hitte. Verwirrt sahen sie sich an.
Da erklang Nebulosas Stimme in ihren Ohren: ,Wer sein Leben im dichten
Nebel fristet, kann wohl selbst die klare Sicht verlieren. Dass Menschen
selbstlos und gut sein kdnnen, hatte ich fiir unméglich gehalten. Als Lehre
flir mich, werde ich den Zauber abmildern und euch immer nur dann ver-
gessen lassen, wenn ihr die Geschichte versucht weiterzuerzihlen oder
aufzuschreiben. Miteinander konnt ihr dariiber reden, euren Freund wer-
det ihr nie vergessen. Den Narren werde ich in Ruhe lassen, so lange er
sich an Regeln hélt.“ Dann Stille.

,Ich fass es nicht!“, stammelte Welle, ,Nebulosa hat in dem dicken Nebel
ein Herz versteckt!”

Alle drei lachten und umarmten sich noch einmal, bevor Welle mit einem
Salto von Kais Arm ins Wasser der Acher sprang.

Er rief: ,Danke, ihr allerbesten Freunde, ich werde euch immer bei mir
tragen. Und die Stimme flastert mir gerade ins Ohr, ich werde euch eines
Tages wiedersehen, wenn ich nur meinem Herzen folge.*

Anni und Kai sahen ihm glticklich nach, wie er die Acher entlang schwamm,
wie ein Fisch.

+Wir haben das beste Geschwistergeheimnis und den besten Urlaub der
Welt erlebt! Wir sind ein gutes Team, Sis!, sagte Kai und legte seinen Arm
um Anni.

»Ein sch**f§ gutes Team!“, gab Anni zurtick und beide liefen lachend zu
ihrem Urlaubs-Zuhause zurtck.

Wenn du zum Ausklang noch auf dem Spielplatz toben willst, mach das jetzt
gerne. Danke fiir's Mitmachen und komm gut heim, lieber Leseabenteurer.
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